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;survival horror&quot; desenvolvido pela empresa Electronic Arts em parceria com

3i @4E£ a E3 Interactive.&lt;/p&at;
&lt;p&gt; O jogo foi lan&#231;ado diretamente para PlayStation Network pela EA em

9 de setembro de 2015.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s se tornar 31,€4E£ popular como jogo de sobreviv&#234;ncia, &quot

;Survivor&quot; j&#225; recebeu cr&#237;ticas, recebendo v&#225;rias respostas p

ositivas entre cr&#237;tica especializada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cr&#237;ticos elogiaram a jogabilidade das 3i @aEE miss&#245;es, principal

mente a {kO} hist&#243;ria e personagens, mas criticaram {kO} dificuldade em usa

r o sistema de &quot;dund-and-a-way&quot; (uma &quot;dud-and-and-um-way&quot; em) Tj T* BT /F

de objetos bugificados ao inv&#233;s de ser&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;capaz de matar inimigos 3i,eAEE com mais facilidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m foi um sucesso nos Estados Unidos; as cr&#237;ticas

iniciais foram positivas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt: Ap&#243;s algumas cr&#237:ticas, o jogo 3i @AEE foi lan&#231;ado para Play

Station 4 em 7 de setembro de 2015.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi originalmente lan&#231;ado no PC, mas foi vendido 3i,@aEE no St

eam e na loja online.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Em 19 de agosto, o jogo foi relan&#231;ado com o nome de &quot;Strike!&

quot; como uma 3i @aEE expans&#227;0, lan&#231;ado para PlayStation 3, Xbox 360 e M

icrosoft Windows em 28 de setembro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s mais de 4 anos sem se 3i,@4E£ conseguir repetir, o jogo foi rela

n&#231;ado com um lan&#231;amento para PlayStation&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Network em 30 de outubro do mesmo ano.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos foram 3i,€4EEL lan&#231;ados no Brasil pela E3 em 22 de novembro d

e 2015 e em 11 de dezembro em todo o mundo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt:Mais 3i @AE£ tarde, foi relan&#231;ado como &quot;Survivor: La La Land&quo

t;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dois meses depois, foi lan&#231;ado para PC e para Dreamcast pela Wii U

3i,@AEE£ em 26 de novembro no formato de conte&#250;do aut&#244;nomo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Tr&#234;s dias depois, foi lan&#231;ado para PlayStation 3, Xbox 360 e

Microsoft 31 @aE£ Windows.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Survivor&quot; foi desenvolvido por Chris Melendez e Justin Posey

com colabora&#231;&#227;0 de Eric Mackinder, Andrew Higgins, e Justin Posey, a

3i,@aEE serem produtores do jogo que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;foi desenvolvido pela EA em parceria com o E3 Interactive.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Higgins confirmou o interesse de desenvolver o 3i,éaE£ jogo; ele declarou

gue queria desenvolver uma continua&#231;&#227;0 da s&#233;rie.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&quot;Survivor&quot; foi lan&#231;ado para PlayStation 3 em 28 de setem

bro de 3i,@aE£ 2015 e foi lan&#231;ado nos EUA em 28 de fevereiro de 2016.&It;/p&gt



