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&lt;p&gt;O Vita foi considerado um fracasso comercial para a Sony. Em {k0} 2024,

a empresa&lt;/p&at;
&lt;p&gt;ou que Nn&#227;0 haveria sucessor da &#128068; linha de port&#225;teis

Vita/PSP. Com 0 sucesso dos port&#225;teis&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nintendo Switch e Steam Deck, as publica&#231;&#245;es questionaram a d

ecis&#227;0 da Sony &#128068; ded&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; o mercado. PlayStation Vita 4Ai Wikipedia.wikipedia : wiki. Playstation_

Vita Algunsé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;entam que veio em {kO} um momento em {kO} que &#128068; os smartphones

estavam oferecendo&lt;/p&gt;

&lt;p&gat; op&#231;8&#245;es de jogos port&#225;teis, tornando-os mais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;atraente. Outros afirmam que o PS Vita&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;ou devido aos seus caros &#128068; cart&#245;es de mem&#243;ria propri

et&#225;rios. Pirataria, que se tornou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; vez mais um problema mais tarde na vida &#250;til do handheld, tamb&#2

33;m &#128068; n&#227;0 ajudou. Por que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ny nunca perseguiu outro console port&#225;til Como o... gamerant&lt;/p

&at;
&lt;p&gt;sp-ps-vita-failure&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gat;
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