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&lt;p&gt;Spinaru Gameilippines &#233; um jogo de artes marciais mistas, onde o |

utador &#233; dominado por um boneco bucal &quot;chipen-ciczi&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma edi&#231;&#227;0 &#128076; limitada do jogo foi lan&#231;ada onlin

e apenas nas noites de sexta-feira, com os maiores jogadores sendo dados ao fina

| da &#128076; luta.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m foi incluso na &quot;Best Bugs&quot; de 2005 da revi

sta &quot;Playboy&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O conceito original do jogo era criar um &#128076; boneco bucal mastig

ador que deveria ser utilizado para controlar o oponente enquanto o lutador est&

#225; sentado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele &#233; criado por um &#128076; boneco bucal que seria muito pareci

do com um lutador sentado por&#233;m sem o rosto, por&#233;m umé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;boneco com boca cheia seria &#128076; mais adequado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado pela primeira vez no Jap&#227;0 em 2005, e foi

vendido a menos de 4,000 c&#243;pias &#128076; somente na Am&#233;rica do Norte

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma vers&#227;0 tamb&#233;m foi lan&#231;ada no Jap&#227;0 em 2005 no D

ia das Bruxas, que marcou o &#128076; in&#237;cio da &quot;Drioling Day&quot;.&

It;/p&at;
&lt;p&gt; A vers&#227;0 do jogo em si s&#243; tinha 15 minutos de dura&#231;&#227

;0, e continha a luta &quot;Driel &#128076; of the Rhythm&quot; (Uma vez termin) Tj T* BT /F112T

&lt;p&gt;A demo de demonstra&#231;&#227;0 do jogo foi lan&#231;ada no | Kadokawa

Grand Prix em 22 &#128076; de julho de 2006.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; Tanto o jogo como o spin-off foramé&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;lan&#231;ados em DVD e Blu-ray de 16 de setembro de 2007.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#128076; vers&#227;o0 final do jogo &#233; bem diferente da vers&#22

7;0 anterior.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele apresenta os antagonistas do jogo, mas n&#227;0 foi mostrada o &#12

8076; rosto do boneco.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Ele est&#225; sentado sozinho em uma &#225;rea ao fundo de uma tela, se

u rosto est&#225; quase completo, e &#128076; &#233; quase inteiramente cercado

por outros bonecos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m termina com uma cena p&#243;s-cr&#233;ditos onde um

novo boneco &#233; apresentado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#128076; demo original foi produzida pela empresa japonesa Takaraki

Agaki a partir de um roteiro de dois meses, em 2005, para &#128076; o livro de

arteda Nesson.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A trilha sonora foi composta por Hideki Yoshida e produzido por Shigeru

Ishida, utilizando m&#250;sica de &#128076; Shigeru Yoshida, e por Hiroyuki Ta

kamigami para criar os efeitos sonoros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; A vers&#227;0 de a&#231;&#227;0 do jogo foi criada por um &#128076; &q

uot;bugboard&quot; chamado &quot;Magoku&quot;.&lt;/p&gt;



