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&lt;p&gt;Spinaru Gameilippines &#233; um jogo de artes marciais mistas, onde o l

utador &#233; dominado por um boneco bucal &quot;chipen-ciczi&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma edi&#231;&#227;o &#128076;  limitada do jogo foi lan&#231;ada onlin

e apenas nas noites de sexta-feira, com os maiores jogadores sendo dados ao fina

l da &#128076;  luta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m foi incluso na &quot;Best Bugs&quot; de 2005 da revi

sta &quot;Playboy&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O conceito original do jogo era criar um &#128076;  boneco bucal mastig

ador que deveria ser utilizado para controlar o oponente enquanto o lutador est&

#225; sentado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele &#233; criado por um &#128076;  boneco bucal que seria muito pareci

do com um lutador sentado por&#233;m sem o rosto, por&#233;m um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;boneco com boca cheia seria &#128076;  mais adequado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado pela primeira vez no Jap&#227;o em 2005, e foi 

vendido a menos de 4,000 c&#243;pias &#128076;  somente na Am&#233;rica do Norte

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma vers&#227;o tamb&#233;m foi lan&#231;ada no Jap&#227;o em 2005 no D

ia das Bruxas, que marcou o &#128076;  in&#237;cio da &quot;Drioling Day&quot;.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o do jogo em si s&#243; tinha 15 minutos de dura&#231;&#227

;o, e continha a luta &quot;Driel &#128076;  of the Rhythm&quot; (Uma vez termin) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 344 Td (ado).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;A demo de demonstra&#231;&#227;o do jogo foi lan&#231;ada no I Kadokawa

 Grand Prix em 22 &#128076;  de julho de 2006.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tanto o jogo como o spin-off foram&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lan&#231;ados em DVD e Blu-ray de 16 de setembro de 2007.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#128076;  vers&#227;o final do jogo &#233; bem diferente da vers&#22

7;o anterior.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele apresenta os antagonistas do jogo, mas n&#227;o foi mostrada o &#12

8076;  rosto do boneco.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele est&#225; sentado sozinho em uma &#225;rea ao fundo de uma tela, se

u rosto est&#225; quase completo, e &#128076;  &#233; quase inteiramente cercado

 por outros bonecos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m termina com uma cena p&#243;s-cr&#233;ditos onde um 

novo boneco &#233; apresentado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#128076;  demo original foi produzida pela empresa japonesa Takaraki

 Agaki a partir de um roteiro de dois meses, em 2005, para &#128076;  o livro de

 arteda Nesson.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A trilha sonora foi composta por Hideki Yoshida e produzido por Shigeru

 Ishida, utilizando m&#250;sica de &#128076;  Shigeru Yoshida, e por Hiroyuki Ta

kamigami para criar os efeitos sonoros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o de a&#231;&#227;o do jogo foi criada por um &#128076;  &q

uot;bugboard&quot; chamado &quot;Magoku&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado online apenas nas noites de sexta-feira, com os

 maiores jogadores sendo dados ao final &#128076;  da luta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m foi incluso na &quot;Best Bugs&quot; de 2005 da revi

sta &quot;Playboy&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#233; compat&#237;vel com o X-Play &#128076;  e Mac OS X pela p

rimeira vez em fevereiro de 2007.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado para Windows em 2 de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;junho de 2007 para &#128076;  Windows, Mac OS X da Apple, PlayStation 3

 e Xbox 360.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m apareceu na compila&#231;&#227;o de PlayStation 3 da

 &#128076;  Apple do jogo &quot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em f&#237;sica do jogo, a vers&#227;o de velocidade, n&#237;vel com as 

armas e a vers&#227;o &quot;multi-jogador&quot;, al&#233;m &#128076;  de uma s&#

233;rie de b&#244;nus.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo se passa em um campo na natureza.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem tr&#234;s pontos em que o jogador deve &#128076;  se mover, lut

ando, pulando ou realizar manobras para derrotar oponentes no campo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os tr&#234;s pontos ficam a ser acessados em mapas &#128076;  para joga

r.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os itens que podem se trocar podem ser coletados&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;pelos jogadores do jogo, como &quot;slogans&quot;, barris com uma quant

idade limitada &#128076;  de moedas de ouro e pedras preciosas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada ponto possui duas vidas no decorrer da fase, que podem ser usadas 

para &#128076;  aumentar o inimigo e permitir que eles o derrotessem, aumentando

 o tempo que o jogador deve ir para progredir.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o h&#225; &#128076;  planos de batalha para cada personagem.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador deve coletar moedas para cada jogador nos tr&#234;s primeiros

 est&#225;gios.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim como &quot;Doce&quot;&quot;, o &#128076;  jogador pode coletar it

ens raros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estes incluem um carro-polote, dois caixas de diamante, uma caixa de me

tal e um &quot;slide&quot; de &#128076;  cristal, que s&#227;o os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#250;nicos itens que n&#227;o s&#227;o necess&#225;rios para adquirir.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada personagem possui tr&#234;s &quot;slides&quot;, cada um com um b&#

244;nus &#128076;  de moedas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Slides&quot;, tamb&#233;m chamados de itens promocionais, est&#22

7;o dispon&#237;veis somente a determinados pontos nos quais h&#225; dinheiro pa

ra os &quot;slides&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na &#128076;  rodada de &quot;combos&quot;, o &quot;slides&quot; s&#227

;o vendidos como pacotes, o que n&#227;o diminui o n&#237;vel do jogo mas aument

a {k0} &#128076;  vida e aumenta o tempo que a personagem deve ir para avan&#231

;ar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Spangled&quot; &#233; um produto raro que permite ao jogador &#12

8076;  comprar os itens colecion&#225;veis que ajudam o jogador a subir de n&#23

7;vel.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esses itens podem ser obtidos no n&#237;vel&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de armas, e &#128076;  em n&#237;vel com armas (geralmente, com armas c) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -804 Td (om &quot;slides&quot; dos quais o jogador pode adquirir v&#225;rios armas).&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Os &quot;slides&quot; s&#227;o espalhados &#128076;  por toda a naturez

a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem tr&#234;s tipos de &quot;slides&quot;, que podem ser usados no 

local da batalha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os &quot;slides&quot;, em geral, s&#227;o &#128076;  muito &#250;teis n

o meio-jogo, para evitar que o jogador &quot;passe&quot; dentro de seus limites 

para atacar os inimigos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por exemplo, se &#128076;  voc&#234; entra na arena perto de uma fileir

a de inimigos ou se movimenta do local, voc&#234; n&#227;o pode ser atacado &#12

8076;  pelos inimigos e assim ela vai acabar&lt;/p&gt;
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