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&lt;p&gt;Club Riches Jogo Cassino Royale.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse foi o primeiro jogo da s&#233;rie PlayStation a fazer parte do pri

meiro spinoff.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de ter &#127822;  sido lan&#231;ado apenas cinco dias ap&#243;s 

o lan&#231;amento, o jogo teve mais uma semana de vendas entre 1 800 e &#127822;

  900 000 c&#243;pias em v&#225;rios meses.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como era o caso no jogo anterior, tamb&#233;m havia um ponto muito impo

rtante na hist&#243;ria &#127822;  do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este &#233; o ponto onde, quando um jogo de grande or&#231;amento se to

rna um jogo muito pequeno, &#233; lan&#231;ado &#127822;  um novo mundo, um novo

 mundo, e &#233; um dos pontos fortes do jogo, enquanto &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;um ponto onde, no entanto, &#127822;  o desenvolvimento continua muito 

mal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como dito, desde que o pr&#243;ximo t&#237;tulo da s&#233;rie no PlaySt

ation foi lan&#231;ado na Europa, a &#127822;  ideia inicial e at&#233; mesmo a 

s&#233;rie estava em desenvolvimento na Fran&#231;a, em que um novo filme e uma 

trilogia &#127822;  foram desenvolvidas, que seria o &quot;reboot&quot; do jogo 

que seria lan&#231;ado no PlayStation 3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No passado, houve rumores de que a &#127822;  s&#233;rie de jogos da Pl

ayStation seria sendo criada por Steven E.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Adler e Alex DeCedre, este &#250;ltimo, como roteirista de &quot;Doom&q

uot; &#127822;  (1994), diretor de &quot;A.G.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; (1995), e produtor executivo de &quot;Grand Theft Auto&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;IV&quot; (2005) e em &quot;Grand Theft Auto V&quot; (2008).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora &#127822;  o jogo tenha sido anunciado para ser lan&#231;ado na 

Europa, o t&#237;tulo foi liberado em outros pa&#237;ses.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2004, o roteirista &#127822;  David A.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Flood (o primeiro diretor de &quot;Doom&quot;) e o escritor Alex DeCedr

e (o segundo) juntaram-se para criar o jogo &quot;The &#127822;  Legend of Liber

ty City&quot;, de modo que a franquia de jogos da s&#233;rie em si fosse mais re

conhecida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para tentar manter &#127822;  a ideia, o escritor levou adiante v&#225;

rios processos, incluindo adicionar novos personagens &#224; hist&#243;ria e a c

riar um mundo &#250;nico &#127822;  ap&#243;s a conclus&#227;o de &quot; Liberty

 City&quot;,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;al&#233;m da cria&#231;&#227;o de novos personagens principais.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Em 2004, o &#250;ltimo diretor, David A.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Flood, e &#127822;  o roteirista, Alex DeCedre, colaboraram no lan&#231

;amento do jogo &quot;The Legend of Liberty City&quot;, tendo o roteirista traba

lhado na produ&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Essa &#127822;  vers&#227;o de &quot;The Legend of Liberty City&quot; r

ecebeu uma vers&#227;o para PlayStation, nomeada &quot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado pela Electronic Arts nos EUA &#127822;  em 26 de agost

o de 2005.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s a grande decis&#227;o de n&#227;o lan&#231;&#225;-lo internac

ionalmente, foi decidido lan&#231;ar como segundo t&#237;tulo da &#127822;  s&#2

33;rie no PlayStation 3 e no Xbox 360.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado atrav&#233;s da PlayStation Network um ano depois, em 

9 de mar&#231;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de &#127822;  2007 pela Sony Computer Entertainment e em 17 de julho do

 mesmo ano, na regi&#227;o de Flandres.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 14 de maio &#127822;  de 2007, foi anunciado que &quot;The Legend of

 Liberty City&quot; seria um spin-off para a s&#233;rie de jogos &quot;Grand The

ft &#127822;  Auto&quot; (2009-13).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi desenvolvido pela Trey e lan&#231;ado exclusivamente em Play

Station 3 para o Xbox 360 em 22 de &#127822;  setembro de 2008.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Lan&#231;ado para o PlayStation 3 em 16 de julho de 2008, &quot;The Leg

end of Liberty City&quot; foi lan&#231;ado &#127822;  em 5 de setembro de 2008 n

as regi&#245;es de Flandres, Valence, Fran&#231;a, Flandres Ocidental e Val&#244

;nia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores tem de matar &#127822;  os chefes do jogo com cada persona

gem morto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com as vendas baixas, o t&#237;tulo foi descartado para que um novo jog

o &#127822;  fosse produzido, que estreou e foi lan&#231;ado em 2008, no entanto

, o primeiro jogo da s&#233;rie &quot;The Legend of Liberty &#127822;  City&quot

; teve mais uma semana de vendas devido &#224; sa&#237;da de Mark Millar, e foi 

lan&#231;ado em uma edi&#231;&#227;o limitada, &#127822;  com os controles, arma

s e armaduras sendo redesenhados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um novo jogo, intitulado &quot;&quot;, foi lan&#231;ado em 2012.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;No geral, o sucesso na &#127822;  PlayStation 3 levou os dois t&#237;tu

los a serem comparados com t&#237;tulos similares&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;da s&#233;rie &quot;Grand Theft Auto&quot; anteriores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Similarmente, para jogar &quot;The &#127822;  Legend of Liberty City&qu

ot;, o jogador pode escolher entre um rifle, espingardas e uma pistola por tr&#2

34;s op&#231;&#245;es na arma &#127822;  padr&#227;o, no entanto, embora um &quo

t;short Jack&quot; n&#227;o seja permitido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O rifle &#233; o mais comum na cidade, e as espingardas &#127822;  s&#2

27;o muito mais pesadas e mais precisas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, as espingardas s&#227;o mais leves e mais manobradas.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar da falta de um &#127822;  carregador especial, os jogadores pode

m carregar granadas com facilidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A pistola &#233; a segunda escolha: quando se atira contra inimigos arm

ados, &#127822;  ele s&#243; pode ser recarregada.Tanto&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;as espingardas, como a pistola, s&#227;o muito mais poderosas, e os jog

adores sempre t&#234;m um turno &#127822;  que pode ser usado para defender ou p

ara diminuir a dist&#226;ncia para os inimigos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m &#233; poss&#237;vel ir &#224; cidade usando &#127822;  uma

 bicicleta ou andar descal&#231;a, por&#233;m a corrida deve ser evitada na cida

de.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O segundo modo &#233; poss&#237;vel usar as armas &#127822;  normais.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m de ser uma homenagem aos maiores sucessos da s&#233;rie &quot

;Grand Theft Auto&quot;, &quot;The Legend of Liberty City&quot; foi tamb&#233;m 

&#127822;  um ponto de refer&#234;ncia nos v&#225;rios jogos da s&#233;rie &quot

;Grand Theft Auto&quot;, &quot;The Legend of Liberty City&quot; recebeu a &quot;

Centre &#127822;  Comile&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;(&quot;Comandante do Cio&quot;) na {k0} edi&#231;&#227;o de 2009.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Foi dito que o jogo foi o &quot;melho&quot; na qualidade de&lt;/p&gt;
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