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&lt;p&gt;Vulkan Vegas jogo de cassino &#233; um dos melhores exemplos de jogos e

letr&#244;nicos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio de 2015, o Xbox Live Studios &#128201;  co-criou, em par

ceria com a Square Enix, uma vers&#227;o do jogo por quatro vezes fora do Jap&#2

27;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Detalhes para o Xbox &#128201;  Live Arcade&quot; foi anunciado e

m setembro de 2015, juntamente com uma campanha promocional via Youtube para &qu

ot;The King of Fighters &#128201;  XI&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#233; um dos poucos jogos que n&#227;o s&#227;o lan&#231;ados e

m uma vers&#227;o f&#237;sica do Windows Live Arcade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em junho &#128201;  de 2015, foi anunciado que &quot;Wally Engine&quot;

 e &quot;Wally Battle&quot; teriam sido lan&#231;adas sem serem lan&#231;ados&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;para coincidir com o lan&#231;amento &#128201;  do The King of Fighters

 XIII, &quot;The King of Fighters XI&quot; e &quot;The King of Fighters XI&quot;

, em junho de &#128201;  2015.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No total, 443 t&#237;tulos do jogo foram liberados para o console: &quo

t;The King of Fighters&quot; foi lan&#231;ado em 20 de &#128201;  outubro de 201

5 como um &quot;download&quot; pago, enquanto &quot;Wally Battle&quot; foi lan&#

231;ado em 5 de outubro de 2015 como um &#128201;  &quot;download&quot; pago.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi muito criticado pela {k0} apar&#234;ncia f&#237;sica que cau

sa problemas no hardware de tela.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, muitos outros &#128201;  problemas no jogo que afetam 

o desempenho de certos personagens do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A jogabilidade do jogo &#233; similar ao de outros &#128201;  jogos, ma

s a medida que o jogador avan&#231;a no jogo, mais os inimigos aparecem mais for

tes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para completar o jogo, certas &#128201;  a&#231;&#245;es precisam ser r

ealizadas com pouca supervis&#227;o, especialmente durante as batalhas.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;&quot;The King of Fighters&quot; tem uma configura&#231;&#227;o com &qu

ot;power-up&quot; com &#128201;  v&#225;rios itens especiais, que podem ser enco

ntrados por uma progress&#227;o de n&#237;veis, no geral aumentando a sa&#250;de

 do personagem.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como no &#128201;  &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; e outros jogos da s&#233;rie, ele usa um rel&#243;gio, um chicot

e e um bot&#227;o para fazer um &#128201;  giro em suas costas.O tempo de vida&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;no jogo &#233; ajustado ao decorrer de cada partida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As a&#231;&#245;es de &quot;The King of &#128201;  Fighters&quot; e &qu

ot;The King of Fighters: Levels of Fate&quot; s&#227;o baseadas no estilo gr&#22

5;fico de luta King of Fighters.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The King &#128201;  of Fighters&quot; e &quot;The King of Fighter

s XI&quot; s&#227;o todos desenvolvidos especificamente para o PlayStation 3 e a

 Nintendo 3DS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ambos &#128201;  s&#227;o parte do &quot;The King of Fighters XIII&quot

;, e foram feitos para oferecer um modo ao jogo em que os &#128201;  combates es

t&#227;o dispon&#237;veis em tempo real.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo cont&#233;m muitas mudan&#231;as no processo do jogo, como melho

rias e b&#244;nus para a &#128201;  jogabilidade.&quot;The&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;King of Fighters XI&quot; foi lan&#231;ado em 9 de abril de 2015, enqua

nto o &quot;The King of Fighters XIII&quot; foi &#128201;  lan&#231;ado em 25 de

 maio de 2015.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A trilha sonora de &quot;The King of Fighters XI&quot; foi composta por

 J.S.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Bach no &#128201;  estilo de orquestra de Ludwig van Beethoven; ao lado

 de {k0} banda de &quot;Rudolf Steiner&quot;, a banda tamb&#233;m inclui artista

s &#128201;  de trilhas sonoras, como os &quot;The Bach Trio&quot;, o qual inclu

iu o &quot;Abandono&quot;, &quot;Beatstap&quot;, &quot;Wah-wah&quot;, os vocais 

do &quot;The Bach &#128201;  Trio&quot; dos shows, &quot;Revolver&quot; do DVD e

 a faixa &quot;God Bless the Truth&quot;.A arte de &quot;The King&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;of Fighters XI&quot; &#233; &#128201;  baseada em jogos eletr&#244;nico

s como &quot;The King of Fighters&quot;, bem como o &quot;The King of Fighters &

#39;94&quot;, por que &quot;The &#128201;  King of Fighters &#39;97&quot; foi la

n&#231;ada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os visuais do jogo tamb&#233;m est&#227;o inspirados nele.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O design de &quot;The King of Fighters &#39;99&quot; &#128201;  foi ins

pirado em desenhos animados de Leon Izooka.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A m&#250;sica tema de &quot;The King of Fighters XI&quot; &#233; compos

ta por James &#128201;  Horner e Mark Mohalyi.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A m&#250;sica tema foi cantada por Billy Rose.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os dan&#231;arinos atuam no papel de um vil&#227;o mascarado chamado &#

128201;  &quot;The King of Fighters&quot;, conhecido como &quot;The King&quot;.N

o dia 25&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de abril de 2015, as m&#250;sicas de &quot;The King of Fighters &#12820

1;  &#39;94&quot; foram inclu&#237;das no &#225;lbum &quot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em uma entrevista de 2011, Rose disse que: &quot;Na parte final, depois

 dos cr&#233;ditos finais, &#128201;  se voc&#234; olha para o canto &quot;The K

ing of&quot;, voc&#234; fica tocado por &#39;The King of Fighters XI&#39;&quot;.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante a produ&#231;&#227;o &#128201;  de &quot;The King of Fighters X

I&quot;, os jogadores foram convidados para interpretar os pap&#233;is de dois l

utadores, &quot;The King of &#128201;  Fighters XI&quot; e &quot;The King of Fig

hters &#39;97&quot;, respectivamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A produ&#231;&#227;o ficou a cargo das m&#227;os do est&#250;dio de Sil

verchair Pictures &#128201;  e a Fox Search Studios.Os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dois filmes foram lan&#231;ados no Jap&#227;o em 16 de agosto de 2014, 

com os dois &quot;The &#128201;  King of Fighters&quot; sendo os primeiros dois 

&quot;da s&#233;rie&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The King of Fighters XI&quot; recebeu cr&#237;ticas mistas dos cr

&#237;ticos, que elogiaram &#128201;  o ritmo e a narrativa, mas criticaram os c

ontroles que &quot;come&#231;aram a andar&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em fevereiro, os jogadores tiveram rea&#231;&#245;es negativas em &#128

201;  rela&#231;&#227;o ao som e a jogabilidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles elogiaram os gr&#225;ficos melhorados, o suporte de &quot;on-puff&

quot;, a habilidade do menu de escolher &#128201;  qual lutadores o jogador deve

 seguir, o modo hist&#243;ria, o estilo de&lt;/p&gt;
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