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&lt;p&gt;4kasino Cassino Brasil no Rio de Janeiro pelo Grupo J.A.S.P.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;, o grupo &#233; de neg&#243;cios que se dedica ao desenvolvimento 8i eaE£

da ind&#250;stria de jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos eletr&#244;nicos sempre estiveram em constante desenvolvimento

&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O primeiro exemplo disso aconteceu com a s&#233;rie de jogos 8i,@aEE &quot

;Super Mario Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; de 1991, na qual a empresa de jogos eletr&#244;nicos criou um pr

ot&#243;tipo para jogos desenvolvidos pelo est&#250;dio 8i @aEE japon&#234;s Aion.&

It;/p&at;
&lt;p&gt;Em 1992, a SNK lan&#231;0u 0 SCE para a plataforma PC da Nintendo que f

oi em um teste para 8i,eAEE um jogo de tiro em primeira pessoa.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;A SNK lan&#231;0u o jogo de v&#237;deo game &quot;Super Mario&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;64&quot;, um dos primeiros games 8i,eaEE da empresa japoneses.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O primeiro jogo do grupo, &quot;Super Mario 64&quot;, foi cancelado dep

ois de ser substitu&#237;do por novos jogos para 8i @aEE a linha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse sucesso fez com que a SNK aumentasse seus lucros, por&#233;m n&#22

7;0 conseguiu produzir mais jogos para a linha 87 @aE£ pela segunda vez.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1995, a SNK lan&#231;0u &quot;Mario Kart DS&quot; e seu estilo compe

titivo de jogo, por&#233;m o nome do 8i,€4E£ jogo tinha em comum com a s&#233;rie d

e jogos de videogame.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa criou um novo jogo em linha, &quot;Super Mario 8i @aEE 64&quot;.

&lt;/p&at;
&lt;p&gt;De acordo com as palavras de Mario, &quot;era um jogo&lt;/p&at;
&lt;p&gt;que eu queria fazer, que seria um jogo de corrida, pois 8i,eéaE£ teria muit

a divers&#227;0 para o jogador&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E a SNK era muito otimista nesta &#233; ;poca.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por&#233;m, a empresa japonesa, que fez o game 8i @aEE£ aclamado &quot;&quo

t;(Pilotwings) &#39;96&quot;, come&#231;0u 0 processo de lan&#231;ar novos jogos

nesse mesmo ano, sem sucesso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio da d&#233;cada de 90, 8i @aEE a &quot;GamesRadar&quot; colo

cou um an&#250;ncio, na p&#225;gina principal de um dos sites da revista, que af
irmava que existiam cinco franquias 8i @aE£ originais de jogos eletr&#244;nicos.&lt

/p&agt;
&lt;p&gt;Apesar da origem de v&#225;rios destes franquias e de n&#227;0 haver um

a certa quantidade de lan&#231;amentos em 8i @AE£ s&#233;rie de jogos, 0s sitesé&lt;

/p&at;
&lt;p&gt;japoneses da revista estavam satisfeitos com o p&#250;blico.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s cinco anos, a revista recebeu mais de um 8i,€aEE£ milh&#227;0 de

revistas, al&#233;m de in&#250;meras revistas internacionais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; O jogo teve um bom desempenho nas paradas de sucesso da Nintendo, chega

ndo 8i,@4E£ ao n&#250;mero 17 na ranking em agosto de 2000, ficando o 8 de mais ven

dido da NES.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2001, a &quot;Famitsu&quot; 8i @AEE publicou uma lista de todos os dez



