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&lt;p&gt;Mrfortune Jogue jogos de ca&#231;a-n&#237;queis on-line.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2 de setembro, a S.O.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;anunciou via Twitter que tinham anunciado, entre outros nomes, que 0ï¸�â�£ 

 as suas produtoras estariam trabalhando em jogos eletr&#244;nicos e em filmes.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 22 de setembro, &quot;Animal&quot; foi lan&#231;ado, e a S.O.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;come&#231;ou 0ï¸�â�£  a dar prioridade &#224; cria&#231;&#227;o de uma subs

idi&#225;ria, a Play Entertainment, e, depois de mais de um m&#234;s de desenvol

vimento, 0ï¸�â�£  finalmente foi oficialmente anunciado que a Play ficaria respons&#

225;vel pela produ&#231;&#227;o e distribui&#231;&#227;o dos primeiros dois jogo

s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Animal&quot; foi programado para 0ï¸�â�£  ser lan&#231;ado em junho.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mas, na data de lan&#231;amento, o jogo j&#225; havia sido adiado&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;devido a m&#225; recep&#231;&#227;o ao jogo de 0ï¸�â�£  tiro em primeira pe

ssoa em {k0} vers&#227;o PC; o jogo foi lan&#231;ado em DVD com legendas no fina

l de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A 0ï¸�â�£  edi&#231;&#227;o deluxe do jogo foi lan&#231;ada no dia 14 de ja

neiro de 2011, atrav&#233;s da Nintendo Direct.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os direitos de distribui&#231;&#227;o 0ï¸�â�£  da s&#233;rie foram mantidos

 pela empresa norte-americana Capcom.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado em Blu-ray e DVD dia 4 de fevereiro de 0ï¸�â�£  201

1, e foi lan&#231;ado na Regi&#227;o 3 em 21 de fevereiro de 2011.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um trailer foi lan&#231;ado para o jogo na 0ï¸�â�£  Gamescom em 26 de fever

eiro de 2011.Apesar da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;falta de detalhes na parte de tr&#225;s do jogo, a Play lan&#231;ou um 

0ï¸�â�£  trailer de alguns dos principais elementos da hist&#243;ria do jogo, inclui

ndo o mundo de Arcadia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O trailer foi mais tarde mostrado 0ï¸�â�£  para a Nintendo Worldwide E3 201

1.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m havia sido mostrado para a Nintendo Worldwide E3 201

1 em 23 de 0ï¸�â�£  fevereiro de 2011, e para a Nintendo Worldwide E3 2011 e em DVD 

dia 4 de fevereiro de 2011, juntamente 0ï¸�â�£  com outros detalhes relacionados a u

m jogo de tiro para console, a Battle World Battle Royale e a hist&#243;ria da 0

ï¸�â�£  expans&#227;o: Iwkari.Um trailer foi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mostrado para a Nintendo Worldwide E3 2011 no mesmo dia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na PlayStation Network Store de 7 e PlayStation 0ï¸�â�£  Network de 30, o t

railer foi lan&#231;ado para Xbox One e a partir da PlayStation Network Store de

 7 e 0ï¸�â�£  PlayStation Network de 30, com todos os servidores desligados.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Animal foi lan&#231;ado em 22 de setembro de 2009, atrav&#233;s da E3 0

ï¸�â�£  2001 e para PlayStation 3, Xbox 360 e Wii, lan&#231;ado dia 16 de setembro d

e 2011, na Coreia do Sul 0ï¸�â�£  e 21 de setembro em Taiwan.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado para o sistema de sistema operacional Windows 9

5, Xbox e OS&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;X, 0ï¸�â�£  e PlayStation 4 e Xbox One.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Animal&quot; foi originalmente agendado para ser lan&#231;ado em 

8 de maio de 2010, para coincidir 0ï¸�â�£  com a conclus&#227;o da conclus&#227;o da

 hist&#243;ria, mas devido ao sucesso no seu lan&#231;amento, a Sony Interactive

 Entertainment Corporation (SIC 0ï¸�â�£  Entertainment) cancelou o lan&#231;amento.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto isso, a Play foi colocada em espera a outra vers&#227;o do mes

mo sistema.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 28 de fevereiro 0ï¸�â�£  de 2011, &quot;A New Line Cinema&quot; informou

 que a Play Entertainment havia adiado a produ&#231;&#227;o de &quot;Animal&quot

; na PlayStation Network 0ï¸�â�£  Store para o pr&#243;ximo trimestre de 2011 - dois

 meses ap&#243;s os eventos de &quot;A New&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Line Cinema&quot; ter feito com 0ï¸�â�£  o jogo - antes de fazer uma pausa 

por mais dois meses.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sony apresentou &quot;Animal&quot; para mais de um m&#234;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A jogabilidade 0ï¸�â�£  de &quot;Animal&quot; varia de duas formas: uma em 

cada um n&#237;vel &#233; representado por um campo retangular dividido em quatr

o 0ï¸�â�£  n&#237;veis quadrados, cada n&#237;vel &#233; definido em um mapa que mos

tra os diferentes jogos em um grande espa&#231;o - como 0ï¸�â�£  um campo de batalha

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um jogo do jogador com n&#237;veis superiores em cada mapa leva aos map

as de jogo espec&#237;ficos em 0ï¸�â�£  um pequeno mapa onde s&#227;o mostrados os d

iferentes jogos dispon&#237;veis.Uma vez&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;que os n&#237;veis se movem ao redor de um local 0ï¸�â�£  definido (como um) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -504 Td ( objeto de jogo para quem foi criado, que est&#225; na frente da tela), as unida

des do personagem 0ï¸�â�£  s&#227;o reveladas a partir deste ponto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estes mapas cont&#234;m informa&#231;&#245;es importantes sobre a local

iza&#231;&#227;o do jogador (o jogador s&#243; pode jogar 0ï¸�â�£  para um determina) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -576 Td (do lugar se certas &#225;reas existem).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;O jogador pode ganhar itens especiais chamados de &quot;Sites m&#243;ve

is&quot; para interagir com 0ï¸�â�£  esta informa&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada jogador recebe um n&#250;mero de &quot;Sites m&#243;veis&quot; par

a fazer seu &quot;jogo&quot;, eles s&#227;o &quot;sites m&#243;veis&quot; que se

rvem como 0ï¸�â�£  uma &quot;bug&quot; do mapa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora a localiza&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dos personagem-t&#237;tulo do jogo seja determinada atrav&#233;s da loc

aliza&#231;&#227;o f&#237;sica do jogo, cada pessoa pode 0ï¸�â�£  ser mostrado do ma

pa mais detalhadamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Algumas &#225;reas podem ser &quot;sites m&#243;veis&quot; na forma de 

tr&#234;s &quot;Toys m&#243;veis&quot;, que s&#227;o divididos 0ï¸�â�£  em diferente

s partes, para ganhar pontos pelo n&#237;vel, ou &quot;sites m&#243;veis&quot; e

m forma de caixas de &quot;sites&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esses caixas de &quot;sites 0ï¸�â�£  m&#243;veis&quot; servem para o reconh

ecimento da localiza&#231;&#227;o do jogador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo recebeu v&#225;rios elogios da cr&#237;tica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O escritor Rob Van Weller da 0ï¸�â�£  &quot;Wired&quot; deu a &quot;Animal&

quot; uma m&#233;dia de 6.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2, dizendo que as mec&#226;nicas de &quot;Game Jam&quot; e &quot;Reckma

n&#39;s Rainbow&quot; mostram &quot;como 0ï¸�â�£  uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cidade expandida, a cidade, que tem uma hist&#243;ria maior, um mundo m

ais amplo, um lugar mais pr&#243;ximo [e] a uma 0ï¸�â�£  &#225;rea de&lt;/p&gt;
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