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&lt;div&gt;

&lt;h2&gt;{k0}&lt;/h2&gt;

&lt;ul&gt;

&lt;h3&gt;{k0}&lt;/h3&gt;

&lt;li&gt;

&lt;h4&gt;1. Sandbox MMORPGs&lt;/h4&gt;

&lt;p&gt;Sandbox MMORPGs s&#227;0 jogos que oferecem uma grande liberdade de a&#

231;&#227;0 e cria&#231;&#227;0 para 0s jogos. Elens geralmente apresenta mundo,
aberto aos computadores em {kO} cena onde o jogo pode ser explorado por constru

Ir ou seu pr&#243;prio objeto criado no caminho dos sonhos&lt;/p&gt;
&lt;table&gt;

&lt;thead&gt;

&lt;tr&gt;

&lt;th&gt;Exemplos de Sandbox MMORPGs&lt;/th&gt;
&lt;/tr&gt;

&lt;/thead&gt;

&lt;tbody&gt;

&lt;tr&gt;

&lt;td&gt;

&lt;ul&gt;

&lt;li&gt;Minecraft&lt;/li&gt;

&lt;li&gt; TerraTeché&lt;/li&gt;

&lt;li&gt;C&#233;u de Ningu&#233;m&lt;/li&gt;

&lt;li&gt; Starboundé&lt;/li&gt;

&lt;/ul&gt;

&lt;/td&gt;

&lt;/tr&gt;

&lt;/tbody&gt;

&lt;/table&gt;

&lt;h3&gt;2. Parque tem&#225;tico MMORPGs.&lt;/h3&gt;
&lt;p&gt;Parque Tem&#225;tico MMORPGs s&#227;0 jogos que se concentraram em {k0}

criar uma experi&#234;ncia de jogabilidade maislinear e direccionada. Elees tam
b&#233;m podem inclusir&#227;0 mundo, fechados and m&#225;sados com foco no erro

e desafios espec&#237;ficos pessoa elemento RPG&lIt;/p&at;
&lt;table&gt;

&lt;thead&gt;

&lt;tr&gt;

&lt;th&gt;Exemplos de Parque Tem&#225;tico MMORPGs&lt;/th&gt;
&lt;/tr&gt;

&lt;/thead&gt;

&lt;tbody&gt;

&lt;tr&gt;

&lt;td&gt;

&lt;ul&gt;

&lt;li&gt;World of Warcraft&lt;/li&gt;

&lt;li&gt;Final Fantasy XIV&lt;/li&gt;

&lt;li&gt;Guild Wars 2&lt;/li&gt;

&lt;li&gt; The Elder Scrolls Online&lt;/li&gt;

&lt;/ul&gt;

&lt;/td&gt;

&lt;/tr&gt;

&lt;/tbody&gt;

&lt;/table&gt;

&lt;h3&gt;3. MMORPGs de buy-to play&lt;/h3&gt;
&lt;p&gt;Buy-to Play MMORPGs s&#227;0 jogos que exigem uma compra inicial para a



