casino online portugal gr&#225;tis

&lt;p&gt;Como jogar Whist?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Whist &#233; um jogo de vazas. Voc&#234; (macaco marrom) e seu parceiro

rob&#244; de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; computador (p&#225;ssaro amarelo) s&#227;0 &#127771; uma equipe. A se

gunda equipe consiste nos outros dois&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; bots de computador (lontra azul e raposa vermelha).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Whist consiste em {k0} &#127771; v&#225;rias&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; rodadas. Cada rodada consiste em {k0} 13 turnos (tamb&#233;m chamados ) Tj T* BT /F1 ]

&lt;p&gt; objetivo do jogo &#233; que cada &#127771; equipe ganhe o0 maior n&#25

0;mero de vazas poss&#237;vel. O maior&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ranking de cartas &#233; 0 &#193;s e 0 menor &#233; &#127771; o 2.&lt

/p&agt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio de cada rodada, um naipe de trunfo&lt;/p&gt;
&lt;p&at; &#233; escolhido. O naipe de trunfo escolhido aparecer&#225; na mesa.

&#127771; Um trunfo sempre venceé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; qualquer carta dos naipes que n&#227;0 sejam trunfo. Por exemplo: se C

opas &#233; 0 naipe deé&lt;/p&gt;

&lt;p&at; &#127771; trunfo, 2 de Copas vence o &#193;s de Espadas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A cada quinta rodada n&#227;0 haver&#225; naipe de&lt;/p&gt;

&lt;p&at; trunfo.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;O jogo&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;O jogador que &#127771; lidera a primeira vaza da primeira rodada &#23

3; escolhido&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; aleatoriamente. Nas pr&#243;ximas rodadas, o primeiro jogador a jogar

primeiro gira &#127771; no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sentido hor&#225;rio. Ap&#243;s o primeiro turno da rodada, o vencedor

de uma vaza lidera a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; pr&#243;xima. Em {kO} cada &#127771; vaza, o jogador 1&#237;der joga

uma carta que ser&#225; a carta principal&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; da vaza. Por {kO} vez, todos os outros &#127771; jogadores devem joga

r uma carta de mesmo naipe,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; se tiverem uma. Se n&#227;0 tiverem cartas do mesmo naipe, podem jogar

&#127771; qualquer outra carta,&It;/p&gt;
&lt;p&gt; incluindo trunfos.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;No final da vaza, se algum trunfo for jogado na vaza, o jogador queé&ilt;

Ip&at;
&lt;p&gt; jogou o &#127771; trunfo mais alto ganha a vaza. Se nenhum jogador jo

gou um trunfo, o jogador que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogou a carta mais alta &#127771; do naipe principal ganha a vaza. O

vencedor lidera a pr&#243;ximaé&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; vaza.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Pontua&#231;&#227;0&It;/p&gt;

&lt;p&gt;No final de cada rodada (13 vazas), cada vaza &#127771; ganha ap&#243;

S seis contagens&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; como um ponto. Para pontuar, a equipe deve conseguir mais de 6 vazas.

A equipe&lt;/p&gt;



