
jogos de ca&#231;a n&#237;queis

&lt;p&gt;Em apenas um ano ou dois, os carros de Scalextric de 1:32 e a linha HO 

&quot;Model Motoring&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;da Aurora desencadearam &#127819;  a &quot;mania do carro de ranhura&qu

ot; dos anos 1960. Um chassi e motor&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e Ho da escala &quot;Thunderjet-500&quot; de Aurora, 1963-1971. &#12781

9;  A mania de carro ca&#231;a-n&#237;queis foi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em {k0} grande parte um fen&#244;meno dos EUA, mas, comercialmente, foi

 um enorme. Carro de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;enda &#127819;  - Wikipedia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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