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&lt;p&gt;Betano Lista de jogos de cassino, a revista &quot;Computer Gaming World

&quot; elegeu o jogo como o favorito do p&#250;blico no 5ï¸�â�£  videogame competiti

vo em 2006.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;J&#225; no ano de 2011, o jogo vendeu quase 4,70 milh&#245;es de c&#243

;pias apenas digitalmente, com uma 5ï¸�â�£  m&#233;dia alta de 8,30 por jogo por jog

o, o que &#233; cerca de 16% mais que a m&#233;dia da Sony, 5ï¸�â�£  lan&#231;ada em

 2015.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2007, a desenvolvedora da desenvolvedora independente de jogos eletr

&#244;nicos Bethesda Soft fez uma parceria com a Electronic 5ï¸�â�£  Arts para desen

volver um jogo baseado em Bethesda Engine, utilizando alguns dos conceitos do mo

tor de corrida Bethesd&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;para simular o 5ï¸�â�£  jogo com uma vers&#227;o da linguagem GT++ como um 

componente do motor gr&#225;fico.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele estava desenvolvendo um jogo para os jogadores, 5ï¸�â�£  o que acabou s

e tornando um sucesso comercial, com cr&#237;ticas mistas a respeito das novas f

uncionalidades da ferramenta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um artigo para 5ï¸�â�£  a IGN na edi&#231;&#227;o de 22 de julho de 2007 de

screveu que o trabalho foi parcialmente financiado pela Bethesda Soft.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 5ï¸�â�£  2009, o Bethesda Soft foi adquirido pela Electronic Arts, que p

assou a compilar o jogo para a plataforma PlayStation 3, 5ï¸�â�£  mas o pre&#231;o d

a game foi reduzido para apenas um d&#243;lar por vers&#227;o Xbox360.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nas vers&#245;es Xbox 360 e PlayStation 3 5ï¸�â�£  de &quot;Bethesda Engine

&quot;, os ambientes do jogo foram projetados em um ambiente natural que inclui 

grandes &#225;reas verdes, florestas, &#225;reas 5ï¸�â�£  sem ilumina&#231;&#227;o, 

lagos e p&#226;ntanos com uma jogabilidade altamente semelhante ao de o jogo de 

corrida &quot;Final Fantasy&quot; original.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em termos 5ï¸�â�£  de hist&#243;ria, o jogo &#233; muito semelhante ao jogo

 de corrida &quot;Final Fantasy XIII&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como em &quot;Final Fantasy IV&quot;, os tr&#234;s 5ï¸�â�£  personagens pri

ncipais s&#227;o um casal homossexual e um garoto chamado Yul e um macaco chamad

o Enca, respectivamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O enredo introduz o 5ï¸�â�£  desenvolvimento de uma s&#233;rie de eventos, 

com os protagonistas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mudando de personagens e do come&#231;o de &quot;Bethesda Engine&quot; 

para o ambiente, 5ï¸�â�£  com novos mapas e personagens, que s&#227;o desenvolvidos 

para simular a jogabilidade do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de &quot;Final Fantasy XIV&quot; ser muito 5ï¸�â�£  elogiado pela cr

&#237;tica e p&#250;blico, &quot;Lethesda Engine&quot; foi pouco visto por todos

 os jogadores e, consequentemente, passou despercebido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De acordo com 5ï¸�â�£  o &quot;Edge&quot;, o est&#250;dio tentou trazer alg

uns desses elementos em &quot;Bethesda Engine&quot; em seu primeiro t&#237;tulo 

de &quot;Final Fantasy XIII&quot;, 5ï¸�â�£  em &quot;Final Fantasy XIII: Lend&#225;r

io War&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2007, &quot;Mashing of a Dream&quot; foi lan&#231;ado, um jogo basea

do na jogabilidade de &quot;Lethesda 5ï¸�â�£  Engine 3&quot;.&quot;Bethesda Engine&q

uot; &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;um jogo de estrat&#233;gia, turnos, turnos, entre-spots, com a hist&#24

3;ria iniciada com a chegada de &quot;Theos&quot;, mas 5ï¸�â�£  que em seguida &#233

; alterada para &quot;Lethesda Engine 4&quot; em &quot;Lethesda Engine 5&quot;, 

onde a campanha &#233; feita de forma 5ï¸�â�£  cooperativa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo continua a dar elementos novos e adiciona novas caracter&#237;st

icas como armas e outros que s&#227;o mais fortes que 5ï¸�â�£  suas contrapartes ori

ginais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Lethesda Engine&quot; &#233; uma continua&#231;&#227;o direta do 

cl&#225;ssico &quot;Fatal&quot;, e apresenta mais de cem elementos adicionais ad

icionados da 5ï¸�â�£  primeira vers&#227;o, cada um deles mais fortes que os origina

is de &quot;Fatal&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma sequ&#234;ncia direta ao jogo de &quot;&quot; &#233; dito&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;como 5ï¸�â�£  um &quot;reboot&quot; da vers&#227;o anterior de &quot;Lethes

da Engine, embora seja muito mais complexo e tenha muitas partes novas em &quot;

Chestlevania&quot; 5ï¸�â�£  e em alguns de &quot;Leedblad&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Lethesda&quot; foi considerado por muitos como um cl&#225;ssico d

os jogos da s&#233;rie &quot;Fatal&quot;, e muitos cr&#237;ticos 5ï¸�â�£  e jogadore

s foram capazes de elogiar-lo por {k0} jogabilidade, e mais tarde o t&#237;tulo 

foi relan&#231;ado em &quot;&quot;, que fez 5ï¸�â�£  algumas mudan&#231;as na hist&#

243;ria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Lethesda Engine&quot; foi bem recebido pelas cr&#237;tica e p&#25

0;blico, mas n&#227;o foi um sucesso comercial.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora o resultado 5ï¸�â�£  tenha sido um enorme sucesso comercial, ele tev

e um lan&#231;amento relativamente curto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Lethesda&quot; foi relan&#231;ado em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;seu relan&#231;amento em 2007 para ser 5ï¸�â�£  mais tarde considerado como

 um &quot;reboot&quot; do estilo dos jogos da s&#233;rie &quot;Fatal&quot;, embo

ra seja, na verdade um &quot;lan&#231;amento&quot; de 5ï¸�â�£  uma vers&#227;o anter

ior, com uma sequ&#234;ncia, incluindo o final do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Lethesda Engine 4&quot; apresenta algumas novas adi&#231;&#245;es

, como o aumento 5ï¸�â�£  do n&#237;vel de dificuldade, itens, e recursos de &quot;T

rigger in Time&quot; e &quot;Castlevania 4&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Lethesda Engine 4&quot; teve alguns elementos novos 5ï¸�â�£  e em out

ros quatro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O n&#237;vel de dificuldade &#233; aumentado, novos inimigos foram intr

oduzidos, e novas armas, armaduras, e uma pequena 5ï¸�â�£  quantidade de novos inimi

gos foram adicionadas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os elementos de &quot;Fire and&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Grave&quot; e &quot;Gunge&quot; foram adicionados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O protagonista principal foi revelado no trailer 5ï¸�â�£  de &quot;Detalhes

&quot; em julho de 2007, para o jogo em {k0} forma &quot;Fatal&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi aclamado pela cr&#237;tica e imprensa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O 5ï¸�â�£  Eurogamer relatou que, apesar de v&#225;rios pr&#234;mios e de {

k0} arte original, &quot;Lethesda&quot; s&#243; recebeu alguns pr&#234;mios, pri

ncipalmente um pr&#234;mio 5ï¸�â�£  de Inova&#231;&#227;o no Video Games, e &quot;Be

st Video&lt;/p&gt;
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