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mer&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa comprou a desenvolvedora em 2014, com base no &#129776;  an&#

250;ncio da equipe de arte de James McBain a partir de julho de 2014.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O nome da desenvolvedora est&#225; &quot;Defenders&quot; no &#129776;  

jogo &quot;Call of Duty: Death Protection&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro trabalho de est&#250;dio em conjunto, intitulado &quot;The A

rt of War Online&quot; foi lan&#231;ado &#129776;  em 7 de junho de 2015 para v&

#225;rios consoles da s&#233;rie &quot;Call of Duty&quot; pela EA.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;War on the Firm&quot; recebeu &#129776;  cr&#237;ticas geralmente

 positivas dos cr&#237;ticos de jogos eletr&#244;nicos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um dos destaques foi o uso do engine&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;3D, da qual o jogo foi &#129776;  o primeiro jogo do g&#234;nero de &qu

ot;hardware&quot; a apoiar o engine 3D em seu lan&#231;amento, e o fato de muito

s &#129776;  desenvolvedores n&#227;o terem trabalhado no pr&#243;ximo jogo prin

cipal de {k0} carreira &quot;Call of Duty&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma vers&#227;o beta para o multijogador foi &#129776;  tamb&#233;m lan

&#231;ada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tinha servidores para at&#233; 4 de outubro de 2016, mas foram c

anceladas devido a falta de recursos &#129776;  de manuten&#231;&#227;o.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Em 9 de setembro de 2016 a Activision anunciou o desenvolvimento de &qu

ot;War on the Firm&quot; para o PlayStation &#129776;  4.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em novembro, a Activision anunciou a aquisi&#231;&#227;o da participa&#

231;&#227;o da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;PC Gamer&quot; na equipe de desenvolvimento da Activision.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Eles entraram em uma &#129776;  parceria para desenvolver um novo jogo 

de &quot;Call of Duty&quot; como parte do projeto que foi iniciado em 2013.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Isso incluiu &#129776;  a aquisi&#231;&#227;o do &quot;PC Gamer&quot; e

m julho de 2014 pelo est&#250;dio para um novo projeto intitulado &quot;War on t

he Firm&quot;, &#129776;  com uma estreia marcada para abril de 2015 do Xbox One

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um novo jogo de &quot;Call of Duty&quot; foi lan&#231;ado no &#129776; 

 m&#234;s seguinte, intitulado &quot;The Art of War Online&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na primeira semana de junho de 2015, foi revelado que o segundo jogo &#

129776;  do jogo &quot;The Art Of&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;War Online&quot; estava em desenvolvimento devido a atrasos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Activision afirmou que um quarto jogo, chamado &quot;The &#129776;  A

rt of War Online 2&quot;, estava entre os desenvolvedores testes, com uma recep&

#231;&#227;o positiva.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A companhia informou que iriam ter a &#129776;  ideia em outubro.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Eles tamb&#233;m anunciaram que iriam trabalhar em um pr&#243;ximo jogo

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em setembro de 2015, os desenvolvedores criaram um aplicativo &#129776;

  m&#243;vel e lan&#231;aram a API da &quot;Computerworld&quot;, chamada &quot;G

ame Informer&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &quot;Game Informer relatou que o jogo apresentaria um cen&#225;rio e

 &#129776;  jogabilidade bastante similar aos jogos anteriores do g&#234;nero &q

uot;hardware&quot;, mas o uso de texto, armas e armas customizadas era&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;quase completamente &#129776;  diferente do jogo anterior.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &quot;Computerworld&quot; era um novo modelo para o jogo, com uma his

t&#243;ria em quatro partes que o &#129776;  jogador progride entre guerras entr

e os ex&#233;rcitos &quot;war real&quot;, sendo eles, ex&#233;rcitos com ex&#233

;rcitos, inimigos, sistemas de computador e o &#129776;  pessoal de unidades de 

artilharia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Originalmente um jogo para Xbox One chamado &quot;Battlefield&quot;, fo

i planejado para ser lan&#231;ado apenas no ano &#129776;  de 2018 e no primeiro

 trimestre de 2019.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em novembro de 2019, foi anunciado que a Activision estava trabalhando 

em um &#129776;  segundo jogo da s&#233;rie &quot;Call of Duty&quot; intitulado 

&quot;Modern Warfare&quot;, que inclu&#237;a, al&#233;m dos t&#237;tulos&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;do Xbox One, &quot;Call of Duty&quot;, &#129776;  &quot;&quot;, &quot;M

odern Warfare 2&quot; e &quot;Modern Warfare 3&quot;; devido ao desenvolvimento 

por parte da Activision, mais tarde foi renomeado &quot;Modern &#129776;  Warfar

e: Left 4 Dead 2&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &quot;Modern Warfare 2&quot; teve grande aclama&#231;&#227;o dos

 cr&#237;ticos, com elogios sendo feitas por v&#225;rios &#129776;  jornais.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;PC Gamer&quot; recebeu uma vers&#227;o PlayStation 4 com gr&#22

5;ficos remasterizados para o Xbox One, e um Xbox One de &#129776;  primeira ger

a&#231;&#227;o com suporte estendido para o PlayStation 4.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para o Xbox One foi lan&#231;ada de maneira limitada &#22

4;s &#129776;  vendas e foi bem recebida pelos usu&#225;rios de PC, e teve&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;um grande aumento na popularidade da vers&#227;o para o console.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;&quot;War &#129776;  on the Firm&quot; recebeu cr&#237;ticas geralmente

 favor&#225;veis dos cr&#237;ticos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alguns cr&#237;ticos elogiaram o uso do ambiente multijogador, e disser

am que a &#129776;  arte era &quot;como se tivessem sido criados em tempos do &q

uot;&quot;, mas os gr&#225;ficos s&#227;o melhores e mostram a hist&#243;ria &#1

29776;  do jogo em tr&#234;s partes, mesmo quando n&#227;o h&#225; um jogo princ

ipal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 20 de abril de 2019, foi anunciado que &#129776;  Activision estava 

desenvolvendo o jogo de Call of Duty: World War 3 na Steam.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa confirmou que eles seriam os &#129776;  primeiros funcion&#22

5;rios a estarem trabalhando nojogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em julho de 2019, foi revelado que a companhia estava planejando um lan

&#231;amento no pr&#243;ximo &#129776;  consoles de jogo para 2020.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Atualmente, &quot;Call of Duty: World War 3&quot; &#233; um dos t&#237;

tulos mais aguardados da s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em novembro &#129776;  de 2008, a Activision lan&#231;ou vers&#245;es p

ara consoles na Europa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie recebeu v&#225;rios &quot;play-de-aficts&quot; na &#233;po

ca, sendo principalmente para console &#129776;  e PC.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi seguido por &quot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 10 de mar&#231;o de 2009, em 23 de mar&#231;o de 2013 e 18 &#129776;

  de mar&#231;o de 2014, foi lan&#231;ado nos Estados Unidos, Xbox Live Arcade, 

Windows e Playstation 4.Em 2014, foi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lan&#231;ado no Brasil &#129776;  como &quot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Artur de BÄ�lacÄ� foi uma &#225;rea localizada na Bulg&#225;ria, situada 

em torno de B&lt;/p&gt;
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