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&lt;p&gt;Jackpotcity Inscreva-se on-line em julho de 2017, e foi anunciado ofici
almente que o projeto ser&#225; desenvolvido pela &quot;Virgin Media &amp; &#128
183; Arts&quot;, que tamb&#233;m &#233; uma desenvolvedora americana de jogos e

letr&#244;nicos.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A origem do &quot;Warez Design Studio&quot; fica com a fam&#237;lia Wil

liam &#128183; &amp; Mary.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por volta de 1932, William &amp; Mary se mudou com suas fam&#237;lias p

ara Londres, e William &amp; Mary criou, &#128183; logo, o seu primeiro jogo, &

guot;Warez-Configur&#245;es&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois de terem sido expulsos de Londres, come&#231;aram a trabalhar em

diferentes jogos americanos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#128183; tamb&#233;m tinha algumas inspira&#231;&#245;es para

{kO} s&#233;rie de jogos de aventura &quot;Warez&quot;, &quot;Absolution&quot;,

&quot;Rune&quot; e &quot; The&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Resistance&quot;, como &quot;Rune &amp; Revelation&quot; &#128183; e &

guot;Rune of the Dead&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A fam&#237;lia Harry tornou-se um grande defensor da ind&#250;stria, e

ainda continua a defender os direitos &#128183; da marca.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2006, a desenvolvedora da Ubisoft, Ubisoft Entertainment desenvolveu

&quot;Warez&quot;, &quot;Assassin&#39;s Creed&quot;, e em 2009, a desenvolvedor

a Sierra produziu &#128183; &quot;Assassin&#39;s Creed 4&quot;.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Em 2010, o desenvolvimento dos t&#237;tulos da Sierra da editora em des

envolvimento foi mostrado &#224; CNET e a &#128183; Ubisoft.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1 de dezembro de 2010, &quot;The Prology&quot; come&#231;0u a ser pu

blicada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2011, a Ubisoft apresentou-a ao seu est&#250;dio internacional, &#12

8183; a Electronic Arts.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Warez&quot; come&#231;0u a ser publicado oficialmente noE3 2011.&

It;/p&at;
&lt;p&gt;Em 15 de outubro de 2014, a Ubisoft anunciou que estava &#128183; se d

ando uma renegocia&#231;&#227;0 na compra de algumas de suas ac&#231;&#245;es da
EA nos Estados Unidos, incluindo os de &quot;Assassin&#39;s &#128183; Creed 4&

quot;, e que o neg&#243;cio da Ubisoft continua sendo avaliado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em fevereiro 2007, foi anunciado que a Ubisoft estava fazendo &#128183;

uma proposta de aquisi&#231;&#227;0 da &quot; Ubisoft Enterprises&quot; e de p

ropriedade de alguns dos seus t&#237;tulos de propriedade.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Em outubro de &#128183; 2014, no encerramento da confer&#234;ncia do P

layStation 3, a Electronic Arts declarou que os t&#237;tulos da PS3 eram proprie

dade da &#128183; Sony e que eles tinham&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;que assinar&#227;0 com a empresa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Warez&quot; continuou a vender.&lt;/p&at;

&lt;p&gt;O jogo recebeu o status de c&#243;digo-fonte protegido para &#128183;
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