jogar quina pela internet

&lt;p&gt;Big6 (Eisenberg e Berkowitz 1990) &#233; um processo de seis etapas que

fornece suporte nas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt:tividades necess&#225;rias para resolver problemas baseados 3i @aEE em {kO

} { kO} informa&#231;&#245;es:&lt;/p&gt;
&lt;p&at; &#231;&#227;0 da tarefa, estrat&#233;giasde busca por Informa&#231;&#24

5;es a localiza&#231;&#227;0e acesso 0 uso com&lt;/p&gt;
&It p&gt;ma&#231, &#227 0. s&#237;ntese E avalia&#231;&#227;0(ver 3i @4E£ figura 1).

O problemaBig Six Information Skills Asa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ognitive Scaffold : A Case Study sola ; files; content SI Esse processo

s 37, @AEE s&#227;0 uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em sistem&#225;tica Para &#224; resolu&#231;&#227;0 dos desafios sobre

Informa&#231;&#227;0 n&#227;0 depende d&lt;/p&gt;
&lt;p&at; habilidades&it; /p&at;
&lt;p&gt;de pensamento cr&#237;tico. O que &#233; o Big 3i,€aE£ Six - Solu&#231;8#2

27;0 em {kO} Problemas da Informa&#231;&#227;0 /&It;/p&gt;
&lt;p&gt;rary Media hcpsm :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;acad&#234;micos.&lt;/p&gt;
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