jogo de caca niguel

&lt;p&gt;1 Na janela de visualiza&#231;&#227;0 3D ou Explorer, selecione cada ob

jeto que voc&#234; deseja&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;r em {kO} um modelo. 2 Clique &#128170; com o bot&#227;0 direito do mo

use em {kO} algum dos objetos e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;elecione Grupo ou pressione CtrlG no Windows ou #G &#128170; em {kO} M

ac. Um novo objeto Modelo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ibe com todos os objetos que comp&#245;em o modelo aninhado abaixo. Mod

elos Documenta&#231;&#227;0 &#128170; -&lt;/p&at;

&lt;p&gt;oblox Creator Hub.n create.roblox : docs part&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;O Editor de Anima&#231;&#227;0 abrir&#225; na parte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ior da tela. 3 Em {k0} seguida, voc&#234; &#128170; precisa de um pers

onagem para animar. No pedestal,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;um j&#225; foi configurado para voc&#234;. Selecione a figura no topo.

Criando anima&#231;&#245;es &#128170; &lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a&#231;&#227;0 - Roblox Creator Hub.n create.roblox : docs ; educa&#231

&#227,0:&It;/p&gt;
&lt;p&gt;f-move&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&lt;/p&yt;
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