jogo do foguete

&lt;p&gt;N&#195;0 SEJA o bancoé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O volume de responsabilidades com os outros jogadores pode atrapalhar o

seu pr&#243;prio jogo. E n&#227;0 se &#127975; esque&#231;a de cobrar pequenos
benef&#237;cios que podem passar despercebidos. Por exemplo: voc&#234; ganha um
a certa quantia toda vez que passa &#127975; pela casa de in&#237;cio.&lt;/p&gt

&It;p&gt;Nasceu guadrado&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; tr&#234;s jeitos de ser preso: caindo na casa, pegando uma cart

a punitiva ou tirando n&#250;meros &#127975; iguais tr&#234;s vezes nos dados.

No come&#231;0 do jogo, pague a fian&#231;a r&#225;pido ou n&#227;0 sobrar&#227;
0 bons terrenos para voc&#234;. &#127975; Ficar no xilindr&#243; &#233; neg&#24
3;cio no final, quando o tabuleiro &#233; um campo minado de alugu&#233;is.&lt;/

gl?tcg pt:&gt;Derrube a oferta&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;H&#225; um n&#250;mero &#127975; finito de casas no jogo. Ou seja: ain
da que construir hot&#233;is v&#225; garantir um aluguel maior, &#224;s vezes &#
233; melhor &#127975; encher as suas propriedades com resid&#234;ncias. A renda
ainda ser&#225; razo&#225;vel, e voc&#234; deixar&#225; os outros jogadores com
menos pe&#231;as &#127975; dispon&#237;veis para construir (e depois alugar) c

asas em {kO} seus pr&#243;prios terrenos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;0 &#233; s&#243; sorte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para cobrar mais alugu&#233;is, compre terrenos &#127975; em {kO} que

0s jogadores passam mais (marcados em {kO} rosa ao lado). A regra b&#225;sica: o
lugar mais frequentado &#127975; do tabuleiro &#233; a pris&#227;0, e 0 n&#250
;mero mais comum no lan&#231;amento de dois dados &#233; 0 7. Ou seja: &#127975;

0 para&#237;so fica a sete casas da cadeia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Continua ap&#243;s a publicidade&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;+ Dicas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Siga as instru&#231;&#245;es. Algumas regras inventadas, comuns em {k0}

&#127975; fam&#237;lias brasileiras e gringas, injetam grana no jogo e atrasam
0 objetivo final (voc&#234; s&#243; ganha quando todos os outros &#127975; for) Tj T* BT /F1 12T

&lt;p&gt;O manual sugere mudan&#231;as para encurtar a partida. Voc&#234; pode,
por exemplo, agilizar o tr&#226;mite de constru&#231;&#227;0 de &#127975; hot&#
233;is ou estipular um tempo m&#225;ximo aAi quem tiver mais dinheiro ao final, ve

nce.&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;mudan&#231;as para encurtar a partida. Voc&#234; pode, &#127975; por e

xemplo, agilizar o tr&#226;mite de constru&#231;&#227;0 de hot&#233;is ou estipu
lar um tempo m&#225;ximo aAi quem tiver mais dinheiro ao &#127975; final, vence.
Nada de agiotas: 0 jogo n&#227;0 permite empr&#233;stimos feitos pelo banco ou e

mtFrA amrvemrdArAas et O U vt A A AA Ave s - N OLHUAIDDT7TO T Aarmac~sears vrsimvAdllArmAA A e e e~



