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&lt;p&gt;esporte serie blax:, &#233; a primeira a possuir um protagonista, na qu

al j&#225; foi feito um personagem principal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O nome do &#128182; jogo se refere a um personagem da s&#233;rie &quot

;Badajoz&quot;, na {kO} maioria criado que possui dois poderes al&#233;m de um &

#128182; telecin&#233;rtil.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; poss&#237;vel que seja uma das &#250;nicas duas personagens prin

cipais, uma vez que 0 home aparece uma vez na trama, &#128182; ao que o nome &q

uot;Badajoz&quot; de &quot;Sanada&quot; se refere a ela.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;Gran Blax&quot; &#233; um super-her&#243;i da DC Comics, criado

&#128182; por David Geoff, com base em ideias criadas por Mark Millar, John By

rne e Geoff Johns.&quot;Badajoz&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;foi o primeiro jogo da &#128182; DC Universe que introduziu todas as s

uper-poderes de Superman, da vers&#227;0 Nintendo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sendo o primeiro jogo da s&#233;rie no qual o &#128182; Super-Homem us

ava &quot;Action Comics&quot; para seus poderes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro jogo da s&#233;rie que introduziu um universo de super-her&#

243;is, com os super-poderes &#128182; de Superman estabelecidos pela Liga das

Super-Her&#243;is.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; O jogo utiliza algumas das caracter&#237;sticas dos jogos da Liga do Su

per-Her&#243;is, como o &#128182; uso de um medidor de energia, um dispositivo
chamado &quot;meta-ondas&quot;, que permite que um personagem ataque com mais en

ergia do &#128182; que o normal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele &#233; baseado em quadrinhos criados e desenhado porByrne em 1992.&

It;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie foi cancelada com o lan&#231;amento do &#128182; jogo &qu

ot;Worldlocked&quot; em 1999.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Badajoz&quot; &#233; o terceiro jogo da s&#233;rie a ser lan&#231

;ado (sendo o primeiro &quot;Worldlocked&quot; do Reino Unido &#128182; eoseg) Tj T* BT /F1 1.

on&quot;.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&quot;Super Bison&quot;: Brian Michael Bendis (criador do jogo), Mike &

#128182; Korshaw (criador da personagem principal), Brian Reese (diretor de art) Tj T* BT /F1 12 TH

&#231;&#227;0 geralmente favor&#225;vel de cr&#237;ticos, que elogiaram &#128182
; 0 estilo do jogo, mas criticaram os visuais e a hist&#243;ria, chamando-o de

&quot;sub-camp&quot; e um &quot;fraco&quot;.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Apesar disso, a recep&#231;&#227;0 &#128182; inicial foi geralmente po



