jogos online com amigos

&lt;p&gt;FreeCell Caracter&#237;sticas Baralhos : 1;&It;/p&gt;

&lt;p&gt;: 1; Dificuldade : F&#225;cil;&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;: F&#225;cil; Tempo :&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; M&#233; d|o &lt;/p&at;

&lt;p&at;: M&#233 d|o Tipo: Habilidade; Objetivo O objetivo &#233; 17, €aEE mover t

odas as cartas para asé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; funda&#231;&#245;es em {k0} ordem crescente no naipe usando o0 menor n&

#250;mero poss&#237;vel de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; movimentos. 1i,eaEL£ O jogo Funda&#231;&#245;es Existem 4 funda&#231;&#245

;es (canto superior direito);&lt;/p&gt;
&It p&gt;As funda&#231;&#245; es&lt ;/p&at;
&lt;p&gt; aceitam as cartas em {kO} ordem crescente e com o 1i @4E£ mesmo naipe. C&

#233;lulas S&#227;0 4 c&#233;lulas ao&lt;/p&at;

&lt;p&gt; todo (canto superior esquerdo);&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;As c&#233;lulas vazias s&#227;0 utilizadas como espa&#231;0s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; tempor&#225;rios para fazer 1i @€aEE£ movimentos de pilhas e para jogadas e

strat&#233;gicas. Pilhas O jogo&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; tem 8 funda&#231;&#245;es (parte inferior);&lt;/p&at;

&lt;p&gt;As cartas nas pilhas devem ser 1i,eaE£ organizadas em {kO}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sequ&#234;ncia decrescente e com cores alternadas;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pode-se mover um conjunto de cartas desde&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; que elas estejam em {kO} 11, eAEE£ sequ&#234;ncia e existam c&#233;lulas va

zias e/ou espa&#231;0s vazios para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; realizar o movimento;&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Pilhas vazias podem ser ocupadas por qualquer carta ou 17, @aE£ conjunto&lt

/p&gt;

&lt;p&gt; de cartas em {kO} ordem decrescente e com cores alternadas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dicas&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Inicie o jogo abrindo&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; caminho para liberar os ases e 1i,@aE£ outras cartas baixas. ISso possibi

litar&#225; que o jogo flua&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mais facilmente;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Evite movimentar cartas para as c&#233;lulas vazias sem antes ter 17 @aE£

umad&lt;/p&gat;
&lt;p&gt; jogada em {kO} mente. O ideal &#233; fazer jogadas nas quais as cartas

colocadas na c&#233;lulas&lt;/p&at;
&lt;p&gt; vazias sejam removidas 1i, @aEE de I&#225; logo na sequ&#234;ncia;&lt;/p&y

t;

&lt;p&gt;PowerMoves (SuperMoves)&lt;/p&gat;

&lt;p&gt;Muitas pessoasé&lt;/p&gat;

&lt;p&gt; entendem as regras do FreeCell, mas poucas entendem (ou conhecem) os P

owerMoves&lt;/p&at;
&lt;p&gt; (jogadas 1i @AEE poderosas, em {k0} tradu&#231;&#227;0 literal). Ao apren

der/entender essas jogadas, as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; suas chances de ganhar aumentar&#227;0 bastante. Os PowerMoves s&#227,

o basicamente 1i,@aE£ um &quot;atalho&quot;,&lt;/p&gt;
&lt;p&gat; que permite que voc&#234; movimente uma pilha em {kO} ordem decrescent

e e com cores&lt;/p&at;
&lt;p&gt; alternadas em {k0} um 1i,@aE£ &#250;nico movimento, com uma certa quantid



