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&lt;p&gt;Fairgo Uma vaga gr&#225;tis para o pr&#243;ximo jogo, &quot;Rassal 2&qu

ot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O lan&#231;amento para esta hist&#243;ria foi agendado para 9 de fevere

iro &#128077;  de 2014 para coincidir com &quot;Agents of S.T.A.R.&quot; (2001).

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma semana depois, a Capcom apresentou &quot;Rassal 2&quot;, o primeiro

 jogo baseado &#128077;  na franquia de &quot;The Division&quot; produzido pela 

Capcom no ano anterior, &quot;Resident Evil 1&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este novo jogo recebeu duas indica&#231;&#245;es: o &#128077;  da GameS

py, que escolheu a hist&#243;ria original lan&#231;ada como parte do jogo, e da 

IGN, que escolheu a hist&#243;ria original &#128077;  junto com Resident Evil On

e como um &quot;remake&quot; para diferenci&#225;-la da hist&#243;ria original.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Capcom anunciou uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;vers&#227;o para celular para &quot;Rassal &#128077;  2&quot;, para pod

er jogar &quot;Resident Evil One&quot; na forma de &quot;V&quot; no &quot;Sega G

ames&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para a plataforma foi lan&#231;ada &#128077;  em 26 de ju

lho, juntamente com uma edi&#231;&#227;o para Nintendo Wii para se jogar em modo

 cooperativo de &quot;v&quot; durante &#128077;  o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma vez que o jogo estava sendo oferecido um t&#237;tulo de &quot;Resid

ent Evil&quot;, o diretor de marketing da Capcom, &#128077;  Shuhei Yoshida, afi

rmou na mesma ocasi&#227;o em que ele, juntamente com o editor de marketing, Kim

 Chung-wan, &quot;fazvam a decis&#227;o &#128077;  de fazer uma vers&#227;o de &

quot;Resident Evil One&quot;, para coincidir com a vers&#227;oGameCube do g&#234

;nero.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em agosto de 2014, Yoshida afirmou &#128077;  que o est&#250;dio estava

 trabalhando na edi&#231;&#227;o de Wii para os consoles para &quot;download&quo

t;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Capcom tamb&#233;m confirmou que eles iriam &#128077;  trabalhar com 

a equipe de produ&#231;&#227;o de jogos eletr&#244;nicos para o &quot;remake&quo

t;, que seria lan&#231;ado durante o m&#234;s seguinte, mas &#128077;  que n&#22

7;o estava &quot;dotado aos consoles&quot;, e ele n&#227;o foi envolvido em uma 

data de lan&#231;amento da vers&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma edi&#231;&#227;o para &#128077;  celular para &quot;Resident Evil O

ne&quot; foi anunciada em 18 de novembro de 2015.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma semana depois, &quot;Resident Evil One&quot; foi lan&#231;ado &#128

077;  para PlayStation 2 em 16 de dezembro de2015.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para console foi lan&#231;ada exclusivamente para o Xbox 

360 em 11 &#128077;  de julho de 2016.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma vers&#227;o para Nintendo Wii foi lan&#231;ada em 1 de fevereiro de

 2016 para coincidir com uma &#128077;  sequ&#234;ncia para a s&#233;rie da Capc

om &quot;Resident Evil&quot;, &quot;Resident Evil 2&quot;, que tamb&#233;m est&#

225; sendo desenvolvida por Shinji Inagaya, criador &#128077;  da s&#233;rie ori

ginal que foi cancelada ou substitu&#237;da por &quot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 19 de agosto de 2016, a Capcom anunciou para a &#128077;  IGN que ha

via chegado a uma conclus&#227;o de &quot;Resident Evil 1&quot;, embora n&#227;o

 esteja claro se a vers&#227;o para console &#128077;  est&#225; ou n&#227;o def

inida&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;para o jogo, no entanto, a Capcom confirmou que &quot;Resident Evil 1&q

uot; iria usar a tecnologia da &#128077;  perspectiva &quot;surf&quot;, enquanto

 a vers&#227;o para o PlayStation 3 n&#227;o ter&#225; a mesma capacidade.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para Nintendo Wii come&#231;ou a &#128077;  ser disponibi

lizada em 29 de outubro de 2016 para todos os sistemas da Sony PlayStation no Ja

p&#227;o, Austr&#225;lia e Nova &#128077;  Zel&#226;ndia em 14 de novembro.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;A edi&#231;&#227;o para consoles foi lan&#231;ada em 1 de maio de 2017 

no Jap&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esta edi&#231;&#227;o ir&#225; &#128077;  incluir uma vers&#227;o para 

Nintendo DS para o PlayStation, uma vers&#227;o &quot;super shop&quot; gratuita 

para o PlayStation Vita e uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;edi&#231;&#227;o &#128077;  para Nintendo Wii para o Wii U respectivame

nte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em abril de 2017 a Capcom anunciou que estavam trabalhando na vers&#227

;o para &#128077;  o PlayStation 3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para Xbox 360 foi anunciada oficialmente em 10 de abril d

e 2017, e a vers&#227;o para &#128077;  o PlayStation Move foi lan&#231;ada em 1

0 de novembro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Resident Evil 3&quot; foi anunciado em 19 de julho de 2017 pela &

#128077;  Capcom.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma semana antes do jogo ser lan&#231;ado, em 11 de julho, foi anunciad

o atrav&#233;s de uma conven&#231;&#227;o mundial.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto o t&#237;tulo &#128077;  original do s&#233;timo jogo, &quot;R

esident Evil&quot;, foi anunciado como uma continua&#231;&#227;o do jogo anterio

r,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Resident Evil 2&quot;, o projeto original do &#128077;  Resident 

Evil, &quot;Rassal 2&quot;, tinha sido originalmente planejado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em novembro de 2016, a Capcom revelou em uma entrevista &#224; MTV que 

&#128077;  eles estavam trabalhando em um pr&#243;ximo jogo do Resident Evil 2.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O site da Capcom, Rock, Paper Squeeze e Escape confirmou &#128077;  no 

dia 12 de novembro que a s&#233;rie iria receber a &quot;variedade dos v&#225;ri

os personagens introduzidos nos &quot;Resident Evil 3&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#128077;  equipe de desenvolvimento para o Resident Evil 2 estava fa

zendo &quot;pe&#231;as pequenas e extensas&quot; para o pr&#243;ximo jogo de est

&#250;dio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para &#128077;  al&#233;m de &quot;Resident Evil 2&quot;, o jogo foi pr

ojetado&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;especificamente para ser um jogo sucessor do hom&#244;nimo &quot;Reside

nt Evil&quot;, tamb&#233;m intitulado &#128077;  &quot;Rassal 3&quot;, com a int

en&#231;&#227;o de fazer uma sequela, semelhante &#224; vers&#227;o &quot;Reside

nt Evil 4&quot; do jogo original.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A produtora independente &#128077;  Capcom afirmou que os desenvolvedor

es do Resident Evil 3 iriam compor e produzindo um novo &quot;remake&quot; para 

&quot;Rassal 3&quot;, a &#128077;  hist&#243;ria de &quot;Rassal&quot; foi desen

volvida nos est&#225;gios iniciais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A equipe de desenvolvedores comentou o jogo com o t&#237;tulo em perspe

ctiva, embora &#128077;  tenha sido criticado pela jogabilidade por causa da &#2

34;nfase no uso de sangue que era visto como o resultado do &#128077;  sangue e 

uma poss&#237;vel substitui&#231;&#227;o de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sangue encontrada no filme ou na &quot;shooter&quot;, visto que a &#234

;nfase por sangue n&#227;o era &#128077;  mostrada no filme, exceto quando encon

trado no&lt;/p&gt;
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