jogo de dados cassino

&lt;p&gt;A era de jogo crash no cassino: como o Jap&#227;0 se tornou |&#237;der

no mercado de consoles de video game&ilt;/p&gt;
&lt;p&gt;No &#128068; in&#237;cio da d&#233;cada de 1980, o mercado dos jogos e

letr&#244;nicos nos EUA passou por uma crise s&#233;ria, conhecida como o &#1280
68; &quot;crash&quot; dos jogos de {sp} de 1983. Esta crise teve dois efeitos d
uradouros no mercado. O primeiro foi o de &#128068; que a lideran&#231;a no mer
cado de consoles de jogos de video passou do Estados Unidos para o Jap&#227;0.&l

t./p&gt;
&lt;p&gt;Antes do crash, &#128068; os EUA eram o centro da ind&#250;stria dos |

0gos eletr&#244;nicos, com empresas como Atari e Magnavox liderando o caminho. N
0 &#128068; entanto, com a chegada do crashe, muitas empresas norte-americanas

faliram ou foram for&#231;adas a sair do neg&#243;cio.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Em contraste, no Jap&#227;0, &#128068; o crash dos jogos de {sp} foi m

ais uma surpresa do que uma crise. Embora o mercado japon&#234;s tamb&#233;m foi
&#128068; atingido pelo crash, ele se recuperou muito mais r&#225;pido do que

0 mercado norte-americano.&lIt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como resultado, as empresas japonesas, como Nintendo &#128068; e Sega,

aproveitaram a oportunidade para preencher o vazio deixado no mercado e se torn

arem |&#237;deres no setor de jogos &#128068; eletr&#244;nicos.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Um dos primeiros jogos a utilizar gr&#225;ficos em {k0} rolagem foi Jum

p Bug, um simples jogo de platiforrmas-shooter desenvolvido pela &#128068; Alph
a Denshi. Embora a ind&#250;stria norte-americana de jogos eletr&#244;nicos tenh
a sido devastada pelo crash de 1983, no Jap&#227;0, o choque &#128068; foi mais

leve, sendo conhecido como o &quot;Atari Shock&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Nintendo, que j&#225; era uma grande empresa de brinquedos no Jap&#22

7;0, &#128068; entrou no mercado de jogos eletr&#244;nicos com o console de vid
eogame NES, que se tornou um grande sucesso no Jap&#227;0 &#128068; e, posterio
rmente, nos EUA. A Sega tamb&#233;m entrou no setor de consoles com 0 game Sega
Master System e, posterior, &#128068; com o Sega Genesis, que competiu diretame

nte com o Super NES da Nintendo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Desde ent&#227;0, as empresas japonesas continuam a ser &#128068; as p

rincipais for&#231;as no mercado de jogos eletr&#244;nicos, liderando o caminho

em {kO} inova&#231;&#227;0 e tecnologia. Com a realidade virtual &#128068; e ou
tros avan&#231;0s tecnol&#243;gicos, assume-se que as empresas Japonesas continu
ar&#227;0 a desempenhar um papel chave no futuro dos jogos eletr&#244;nicos.&lt;
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