
quebra cabe&#231;a gr&#225;tis

&lt;p&gt;Introdu&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Paci&#234;ncia Scorpion &#233; semelhante ao Paci&#234;ncia Spider, mas

 se joga mais como&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Paci&#234;ncia Yukon.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tem um pouco de sorte â�£ï¸�  e n&#227;o &#233; muito f&#225;cil de 

vencer. No&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; entanto, a variante Paci&#234;ncia Scorpion F&#225;cil &#233; muito ma

is f&#225;cil.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Objetivo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â�£ï¸�  Paci&#234;ncia Scorpion &#233; construir todos os 4 naipes ordenad

os do Rei at&#233; o &#193;s na Pilha,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cada um dos quais â�£ï¸�  &#233; enviado automaticamente para uma funda&#2

31;&#227;o assim que for&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; conclu&#237;do.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Regras&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Paci&#234;ncia Scorpion &#233; um jogo de cartas jogado usando um baral

ho â�£ï¸�  de 52&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cartas padr&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para come&#231;ar um jogo, uma pilha de 7 cartas &#233; distribu&#237;d

a em {k0} cada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; uma das 7 â�£ï¸�  colunas da Pilha. Exceto pelas 12 cartas ocultas, 3 em {

k0} cada uma das 4&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; primeiras pilhas (ou 3 primeiras â�£ï¸�  pilhas no Paci&#234;ncia Scorpion) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 340 Td ( F&#225;cil , para um total de&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 328 Td (&lt;p&gt; 9 cartas ocultas), todas as cartas est&#227;o viradas para cima â�£ï¸�  e 

vis&#237;veis. As 3 cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; restantes no baralho s&#227;o colocadas viradas para baixo no estoque.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para ganhar o jogo, o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogador â�£ï¸�  deve construir todos os 4 naipes dentro da Pilha, do rei a

o &#225;s. &#192; medida que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cada um &#233; constru&#237;do, â�£ï¸�  o software o envia automaticamente

 para uma funda&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Neste jogo,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; tecnicamente, apenas uma carta pode ser movida por vez. No entanto, â�£ï¸�

  se houver cartas em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {k0} cima da carta de origem, todas elas ir&#227;o juntas. &#192;s vez

es, pilhas de cartas podem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â�£ï¸�  crescer bastante. Se n&#227;o for um Rei, a carta de origem deve s

er movida para uma carta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de destino que â�£ï¸�  esteja mais no fundo de uma pilha, pr&#243;ximo a c

lassifica&#231;&#227;o da carta de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; origem e do mesmo naipe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma coluna est&#225; â�£ï¸�  vazia quando todas as cartas foram movidas&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt; dela. Como o Rei n&#227;o tem o pr&#243;ximo na classifica&#231;&#227;

o, ele n&#227;o pode â�£ï¸�  ser movido para outra&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; pilha, portanto deve ser movido apenas para uma coluna vaga.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; importante lembrar que o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Rei &#233; â�£ï¸�  &#250;nica classifica&#231;&#227;o que pode ser colocad

a em {k0} uma coluna vaga. Tamb&#233;m vale a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; pena notar que, como o &#225;s â�£ï¸�  &#233; o mais baixo na classifica&#

231;&#227;o, nenhuma carta pode ser&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; colocada sobre ele.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando todas as cartas forem movidas ao gosto â�£ï¸�  do jogador dentro da&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Pilha, elas dever&#227;o clicar no estoque.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador continua jogando at&#233; que o jogo seja&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ganho ou â�£ï¸�  que n&#227;o haja mais jogadas &#250;teis que possam ser 

feitas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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