
refer a friend novibet

&lt;p&gt;Treyarch Corporation ( /Ë�treÉªÉ�Ë�rk/ TRAY -ark;[2] anteriormente Treyarch) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 680 Td ( Invention LLC) &#233; uma empresa de desenvolvimenro de jogos eletr&#244;nicos 

com sede &#128176;  em {k0} Santa Monica, Calif&#243;rnia. Fundado em {k0} 1996 

por Peter Akemann e DoÄ�an K&#246;sl&#252;, foi adquirido pela Activision em &#12

8176;  {k0} 2001. O est&#250;dio &#233; conhecido por seu trabalho para a s&#233

;rie Call of Duty, que desenvolve juntamente com Infinity &#128176;  Ward, Sledg

ehammer Games e Raven Software.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Treyarch foi fundada em {k0} 1996 como Treyarch Inventions e foi adqu

irida pela Activision &#128176;  em {k0} 2001. Em {k0} 2005, Gray Matter Studios

 foi incorporada pela Treyarch.[3][4]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como parte da Leipzig Games Convention de 2007, &#128176;  a Activision

 anunciou que a Treyarch seria um dos tr&#234;s desenvolvedores por tr&#225;s de

 seu primeiro jogo baseado em {k0} &#128176;  James Bond, 007: Quantum of Solace

. O jogo foi lan&#231;ado em {k0} 31 de outubro de 2008 na Europa e &#128176;  4

 de novembro de 2008 na Am&#233;rica do Norte. Vicarious Visions desenvolveu a v

ers&#227;o Nintendo DS e Eurocom desenvolveu a &#128176;  vers&#227;o PlayStatio

n 2. A Treyarch &#233; uma das principais desenvolvedoras da s&#233;rie Call of 

Duty.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Call of Duty: Black Ops II &#128176;  deteve o recorde de maior lan&#23

1;amento de entretenimento da hist&#243;ria em {k0} qualquer forma de entretenim

ento, quebrando o recorde 24 &#128176;  horas ap&#243;s seu lan&#231;amento at&#

233; ser superado por Grand Theft Auto V.[5] As vendas do jogo foram alcan&#231;

adas em {k0} &#128176;  todo o mundo US$ 650 milh&#245;es em {k0} cinco dias ap&

#243;s seu lan&#231;amento.[6] A Treyarch trabalhou na vers&#227;o Wii U &#12817

6;  de Call of Duty: Ghosts, a fim de otimiz&#225;-lo para o console.[7] O mais 

recente videogame da Treyarch &#233; Call &#128176;  of Duty: Modern Warfare II,

 que foi desenvolvido com Infinity Ward. O jogo foi lan&#231;ado em {k0} 28 de o

utubro &#128176;  de 2024.&lt;/p&gt;
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