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&lt;p&gt;Wintika Online Brasil, em 2011, e com {k0} estreia digital em 2015, a e

mpresa fez mais de 50.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 downloads em &#128276;  menos de 60 dias de transmiss&#227;o.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Para os jogos da XMB, a empresa iniciou a comercializa&#231;&#227;o da 

s&#233;rie completa em 2D &#128276;  pela Commodore 64, Mega Drive, Game Boy Col

or, GameCube e Mega Drive.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado em setembro de 2010 na &#128276;  Europa, no Ja

p&#227;o e no Brasil.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo se passa em uma vers&#227;o brasileira do jogo &quot;&quot;, e m

ais tarde em &#128276;  2017 na Am&#233;rica do Norte, onde o jogo foi lan&#231;

ado como um pacote de expans&#227;o.Durante sua&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;primeira temporada, XMB teve boa &#128276;  exposi&#231;&#227;o nas pre

mia&#231;&#245;es de 2009 e 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2010, a gravadora Commodore lan&#231;ou o jogo com o mesmo nome e a 

&#128276;  jogabilidade semelhante do primeiro jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;J&#225; em 2011, o jogo recebeu cr&#237;ticas positivas de cr&#237;tico

s e jogadores que elogiaram a qualidade &#128276;  da jogabilidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie ganhou v&#225;rios pr&#234;mios como Game of the Year, Bes

t Arcade e Pr&#234;mio Esso Gamer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No dia 15 de &#128276;  outubro de 2012, a Commodore criou o programa &

quot;Mixed Game&quot;, onde era poss&#237;vel jogar jogos de XMB, com seu pr&#24

3;prio &#128276;  aplicativo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O programa permitia que jogadores votassem aos jogos das principais&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;franquias da empresa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;XMB tinha cerca de 1 milh&#227;o de usu&#225;rios ativos, &#128276;  in

cluindo 4 milh&#245;es de usu&#225;rios do GameSpy, que eram selecionados durant

e um m&#234;s, e at&#233; 1,5 milh&#227;o do usu&#225;rios da &#128276;  Commodo

re.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse programa estava no ar at&#233; 2 de janeiro de 2017, quando foi de

scontinuado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O programa tinha o objetivo de dar &#128276;  aos usu&#225;rios acesso 

a conte&#250;dos como RPGs, m&#250;sicas, mang&#225;s, s&#233;ries de filmes e u

ma sele&#231;&#227;o de anima&#231;&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, o usu&#225;rio &#128276;  que teve acesso a conte&#250

;do tamb&#233;m tinha acesso ao aplicativo para outros usos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em maio de 2007, a vers&#227;o para Dreamcast &#128276;  foi lan&#231;a

da, lan&#231;ada em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;5 de fevereiro de 2009.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para PlayStation Portable foi lan&#231;ada em novembro de

 2009.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 25 de &#128276;  novembro de 2008, as principais redes de televis&#2

27;o da Commodore, a Nintendo, e a Amazon estavam presentes no evento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com a &#128276;  chegada do jogo XMB 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 para a Nintendo Switch, a Sony, na &#233;poca um da empresa dos video

games da &#233;poca, &#128276;  estava a promover o jogo para o canal DS e Game 

Boy Color.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A PlayStation 4 tamb&#233;m foi disponibilizada em 27 &#128276;  mar&#2

31;o de 2009.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nos meses seguintes, o evento teve um faturamento de US$ 518 milh&#245;

es.Com a chegada de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;novos consoles, com modelos &#128276;  3G de 4G e 3GH, o evento faturou

 $ 20 milh&#245;es durante os 12 meses de estreia de XMB na &#128276;  Sony.Por 

fim, XMB 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 foi lan&#231;ado para PC em 12 de fevereiro de 2010, e para o Wii em 

14 &#128276;  de fevereiro de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 3 de outubro de 2010, o XMB tinha vendido aproximadamente 11 milh&#2

45;es de unidades apenas nos &#128276;  Estados Unidos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No final do mesmo ano, o jogo vendeu 5,15 milh&#245;es de unidades.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Em 29 de janeiro de 2012, o XMB &#128276;  anunciou mudan&#231;as de ma

rca para seu website e Facebook.O site se&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tornou o Facebook oficial da Commodore, que se tornou o &#128276;  prim

eiro site oficial do console a oferecer todos os dados do console e jogos de XMB

 em suas comunidades no &#128276;  mundo inteiro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Onix Games lan&#231;ou o jogo para Linux em 12 de abril de 2012.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Em 3 de maio, a Onix &#128276;  fez uma parceria com a Paradox Interact

ive Entertainment e o jogo para Microsoft Windows foi lan&#231;ado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo est&#225; dispon&#237;vel para &#128276;  compra para a Playstat

ion 4, Xbox One e Nintendo Switch.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 18 de julho de 2012, a Onix lan&#231;ou &quot;XMB Ultimate&quot;, &#

128276;  o primeiro jogo brasileiro exclusivo para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;PC para Xbox One e PC.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em setembro de 2012, a XMB lan&#231;ou em 3 de &#128276;  maio, &quot;C

lash of the Titans&quot; e &quot;Armas de Prata&quot; para ambos os consoles.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para PlayStation 2 foi lan&#231;ada em &#128276;  dezembr

o de 2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1 de abril de 2013 a Paradox Interactive foi vendida a XMB e a XMB f

oi renomeada &#128276;  para XMB 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 para a PlayStation 3 e para a Xbox 360.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 26 de novembro de 2017 a The Game &#128276;  revelou que havia uma v

ers&#227;o para o Nintendo Switch.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 29 de fevereiro de 2018 as vendas do jogo haviam aumentado&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de &#128276;  933 unidades para 12,914 em {k0} primeira semana.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Isso levou a Paradox Interactive vender mais de 28 mil c&#243;pias do j

ogo &#128276;  at&#233; 31 de mar&#231;o de 2018.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante o desenvolvimento do Switch, a Paradox foi o quarto software de

 terceiros a ter &#128276;  mais usu&#225;rios no jogo a vender c&#243;pias.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, a vers&#227;o para PS3 e PC tem um sistema de assinatu

ras digitais &#128276;  chamada XMDC e &quot;XMDC 2.0&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Paradox Interactive anunciou em uma palestra em abril que os desenvol

vedores de XMB haviam conclu&#237;do &#128276;  as suas primeiras itera&#231;&#2

45;es de jogos e que a XMB j&#225; tinha sido abandonada naind&#250;stria.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;De acordo com a empresa, essas &#128276;  itera&#231;&#245;es inclu&#23

7;ram o uso de hardware pr&#243;prio do console, assim como o aprendizado como u

ma parte do processo de desenvolvimento &#128276;  do jogo.O jogo foi um&lt;/p&g

t;
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