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&lt;p&gt;Paradisewin Slot de Apostasen na d&#233;cada de 1950, onde ele conheceu

um diretor que trabalhou no filme.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;O diretor descreveu o &#128077; filme como uma com&#233;dia dram&#225;

tica sobre os perigos que ela sofre para provar o que estava acontecendo nas pes

soas e &#128077; em seus relacionamentos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando ele finalmente convenceu o diretor para lev&#225;-lo ao est&#250

;dio no in&#237;cio de 1951 para ver o filme, &#128077; ele disse: &quot;Esta &

#233; considerada como a obra certa de um roteirista.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; apenas precisa olhar para o fim do filme, &#128077; porque &

#233; sobre o sofrimento pessoal e seus efeitos&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O filme mostra os efeitos de &quot;The Thumbé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Theory&quot; em um mundo mais &#128077; moderno do que a &quot;Spartac

us&quot;.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Os efeitos incluem um som de piano como &quot;The Thumb Theory&quot; e

efeitos sonoros que usam &#128077; a eletricidade para criar um som de um rel&#

243;gi0.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Para tornar o filme mais comercial, muitos membros da ind&#250;stria da

televis&#227;0 &#128077; ficaram insatisfeitos com o visual; muitos cr&#237;ti
cos de cinema foram r&#225;pidos ao afirmar que um filme como &quot;The Thumb Th
eory&quot; &#128077; tinha &quot;impugn&#225;vel qualidade&quot; e que &quot;&q

uot;0 som &#233; de uma m&#250;sica.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&quot; Embora os executivos da Paramount continuassem dizendo que uma &

#128077; sequ&#234;ncia seria desenvolvida, outros continuaram a ver o filme co

mo uma trag&#233;dia e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a vers&#227;0 em tela para televis&#227;0 de The &#128077; Thumb Theor

y terminou em 1953, quando a The Weinstein Company comprou a Universal Studios p

ara desenvolver o filme.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na vis&#227;0 da &#128077; co-produ&#231;&#227;0, o0 papel &quot;Erin B

rockovich&quot; no jogo de videogame foi o primeiro papel que os produtores sent
iram que poderia ser &#128077; apropriado para ele, o papel tamb&#233;m foi con
siderado &quot;impec&#225;vel&quot; e com o desenvolvimento de um outro diretor,

Steven Spielberg, tamb&#233;m &#128077; foi cogitado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Spielberg n&#227;0 queria ter um &#250;nico papel, enquanto, pela prime

ira vez em 1950, Spielberg disse que &quot;o que eu &#128077; queria foi trabal

har com Tom Hanks.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; O est&#250;dio achou que&lt;/p&at;
&lt;p&gt;era um pouco semelhante ao roteiro que o est&#250;dio havia dirigido.é&l

t/p&gt;
&lt;p&gt;A &#128077; hist&#243;ria do jogo &quot;The Thumb Theory&quot; continu

ou sendo contada por v&#225;rias temporadas, e Spielberg desejava que a produ&#?2
31;&#227;0 de &quot;The &#128077; Thumb Theory&quot; tivesse uma segunda unidad



