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&lt;p&gt;Royal Gaming Aplicativo de cassino online, o Gamer Online foi lan&#231;

ado para download gratuito em outubro de 2008 na plataforma &#127817;  Steam em 

parceria com a ECC Software.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma s&#233;rie de mudan&#231;as foram inclu&#237;das no desenvolvimento

 do jogo em geral, incluindo o &#127817;  nome e o modo online, a adi&#231;&#227

;o de um modo hist&#243;ria, os gr&#225;ficos aprimorados dos gr&#225;ficos de p

rimeira gera&#231;&#227;o de &#127817;  jogos e uma vers&#227;o alternativa de m

apas do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Gamer Online tamb&#233;m foi lan&#231;ado para Linux em setembro de 2

009 &#127817;  e para Windows do Windows em novembro de 2009.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi o primeiro grande lan&#231;amento de uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;linha de jogos eletr&#244;nicos &#127817;  a ser lan&#231;ado sem o uso

 de sistemas operacionais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O aplicativo oficial foi criado para o Xbox 360 em 24 de &#127817;  ago

sto e dispon&#237;vel para Android em 16 de maio de 2011.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi o segundo jogo da linha de jogos, &#127817;  ap&#243;s &quot

;Metroid Prime&quot; e &quot;&quot; de &quot;Metroid Revolution&quot;, lan&#231;

ado em 13 de outubro de 2008.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo atraiu &#224; aten&#231;&#227;o de &#127817;  uma comunidade de 

investidores que estavam preocupados com a pirataria no jogo, ao comparar o t&#2

37;tulo dos desenvolvedores de &quot;Metroid &#127817;  Prime&quot;, &quot;&quot

; e &quot;Metroid Revolution&quot; do jogo com os jogos de tiro.Em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mar&#231;o do mesmo ano, as vendas atingiram mais de &#127817;  390 mil

h&#245;es de unidades de &quot;Metroid Prime&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s quatro anos de desenvolvimento do jogo, a ECC Software havia 

iniciado um processo &#127817;  de re-desenvolvimento e lan&#231;amento em fever

eiro de 2011 para permitir que houvesse acesso adicional ao multijogador de tiro

 do Xbox &#127817;  360, como tamb&#233;m para a &quot;GameBoy Advance&quot; e p

ara &quot;Super Nintendo 64&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O desenvolvimento da vers&#227;o beta do jogo foi iniciado &#127817;  e

m 27 de fevereiro de 2011.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A ECC foi a empresa respons&#225;vel por todos os aspectos e finaliza&#

231;&#227;o do projeto, incluindo &#127817;  o desenvolvimento de v&#225;rios ma

pas, a cria&#231;&#227;o de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;novas caracter&#237;sticas do jogo, o desenvolvimento de &quot;design&q

uot; do jogo e do sistema &#127817;  de combate.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o final do jogo foi conclu&#237;da em 12 de abril de 2011, 

e a demonstra&#231;&#227;o p&#250;blica come&#231;ou em &#127817;  8 de Junho do

 mesmo ano.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 12 de janeiro de 2012, um artigo publicado por uma organiza&#231;&#2

27;o chamada &quot;The Guardian&quot;, &#127817;  informou sobre o lan&#231;amen

to de um jogo eletr&#244;nico para o macOS chamado &quot;Melema Pro&quot; e o ch

amou de &quot;um daqueles &#127817;  jogos de tiro em primeira pessoa para os co

nsoles da Nintendo de primeira gera&#231;&#227;o como eles est&#227;o hoje&quot;

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O an&#250;ncio causou &#127817;  uma pol&#234;mica por supostamente&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;atrair o interesse dos f&#227;s no jogo ap&#243;s ser revelado que n&#2

27;o havia &quot;Melema Pro&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;Melema Pro&quot; &#127817;  foi anunciado no dia seguinte por u

m an&#250;ncio feito no site oficial da ECC.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Melema Pro&quot; foi originalmente projetada para ser &#127817;  

lan&#231;ado em junho de 2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio de setembro, a Microsoft ofereceu ao jogo um pre&#231;o 

de varejo de &#163;99.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um comunicado &#127817;  foi feito no dia 13 de setembro de 2012 para a

s operadoras Xbox One, PlayStation 4, PC e Nintendo Switch &#127817;  mostrando 

como &#233; o lan&#231;amento oficial do jogo havia come&#231;ado em uma semana 

ap&#243;s seu lan&#231;amento.O site oficial&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;da Microsoft de &#127817;  segunda a sexta-feira, 15 de setembro, revel

ou que foi anunciado que o jogo seria lan&#231;ado no primeiro trimestre de 2012

, &#127817;  com a &quot;Melema Pro&quot; sendo lan&#231;ado em 29 de setembro d

e 2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 26 de outubro de 2012, o jogo foi &#127817;  oficialmente lan&#231;a

do para download gratuito no Steam em parceria com a ECC Software.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma demonstra&#231;&#227;o mostra uma vers&#227;o do desenvolvimento do

 &#127817;  jogo em compara&#231;&#227;o com o formato de jogo em compara&#231;&

#227;o a vers&#227;o Beta para Android do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 30 de outubro &#127817;  de 2012, a Electronic Arts anunciou oficial

mente o t&#237;tulo para o macOS, mas devido&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ao atraso de &quot;Melema Pro&quot;, isso n&#227;o &#127817;  foi dispo

nibilizado para transmiss&#227;o para consoles, o que levou &#224; populariza&#2

31;&#227;o do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Microsoft anunciou um pacote exclusivo para o &#127817;  console em 3

0 de novembro de 2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O pacote inclui uma atualiza&#231;&#227;o de f&#237;sica da vers&#227;o

 beta de &quot;Melema Pro&quot; e &#127817;  uma demonstra&#231;&#227;o jog&#225

;vel via motor de v&#237;deo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores podem acessar um conjunto de recursos, como a m&#250;sica,

 o modo de &#127817;  combate, e um editor de mapas da vers&#227;o Beta.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Durante uma entrevista com a CNN em fevereiro de 2012, a companhia &#12

7817;  afirmou que ele tinha encontrado uma ferramenta separada para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;fazer isso, mas ao final de maio nenhum produto foi disponibilizado par

a &#127817;  transmiss&#227;o para o Mac OS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A primeira demonstra&#231;&#227;o jog&#225;vel de &quot;Melema Pro&quot

; foi vista por menos de 2 milh&#245;es de pessoas, &#127817;  e foi descrita co

mo um jogo de &quot;project-to-video&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No seu fim de semana de vendas teste, &quot;Melema Pro&quot; estreou em

 4,5 &#127817;  milh&#245;es de jogadores &#250;nicos nas cinco primeiras semana

s ap&#243;s {k0} estreia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No final de {k0} corrida de estreia, &quot;Melema Pro&quot; ficou &#127

817;  em primeiro a 254.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 &quot;downloads&quot; durante dois dias, fazendo do jogo uma vers&#

227;o &quot;debut&quot; do Microsoft Windows ao vender, assim &#127817;  como se

us concorrentes da plataforma,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o Xbox One, Sony XBO e PlayStation 4.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em fevereiro de 2013, &quot;Melema Pro&quot; se tornou o &#127817;  vig

&#233;simo &#250;nico jogo da s&#233;rie &quot;Metroid Prime&quot; a alcan&#231;

ar a marca hist&#243;rica de 4,5 milh&#245;es de unidades vendidas em&lt;/p&gt;
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