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&lt;p&gt;Informa&#231;&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Teclas de atalho importantesé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ativar/desativar tela cheia: F11 (maioria dos&lt;/p&gt;) Tj T* BT /F1 12 Tf 50 664 Td (&It;p&gt

r caixa de&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; di&#225;logo: a-1i,é Esc&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Paci&#234;ncia Spider&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Ol&#225;, seja bem-vindo(a) ao Paci&#234;ncia Spider App! Paci&#234;nci

a&lt;/p&at;
&lt;p&gt; Spider &#233; um jogo de paci&#234;ncia popular, principalmente devido

a seu a-ii,e n&#237;vel de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dificuldade, o que o torna um quebra-cabe&#231;a I&#243;gico bastante

interessante. Esta vers&#227;0&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; do jogo est&#225; dispon&#237;vel online e a-ii,e &#233; gr&#225;tis para

todos.&lt;/p&gt;

&lt;p&at;Vis&#227;0 geral&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Como a maioria dosé&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; outros jogos de paci&#234;ncia, Paci&#234;ncia Spider &#233; um jogo d

e um jogador, &-1i,&é cujo objetivo &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; organizar as cartas conforme o naipe e coloc&#225;-las nas pilhas pres

entes na parte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; superior do tabuleiro. O &-ii,é que distingue a Paci&#234;ncia Spider de

outras vers&#245;es do jogo &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; que nessa variante, o jogador precisa organizar montes de &-ii,é cartas o

rdenadas no tabuleiro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; do jogo, e esses montes s&#243; pode ser movidos para as pilhas superi

ores se estiverem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; completos, a-ii.e de &#193;s a Rei. Isso a difere de outras vers&#245;es

de paci&#234;ncia (como Klondike ou&lt;/p&gt;) Tj T* BT /F1 12 Tf 50 264 Td (&lt;p&gt; Freecell), nas

a a uma, come&#231;ando&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; com os Ases. Al&#233;m disso, a Paci&#234;ncia Spider &#233; &-ii,é jogad

a com dois baralhos, ao contr&#225;rio&It;/p&gt;

&lt;p&gt; das variantes, jogadas com apenas um.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; O tabuleiro &#233; formado por dez montes em {k0}&It;/p&gt;

&lt;p&gt; &-ii,é leque, nos quais as cartas s&#227;0 colocadas com a face voltada p

ara baixo, exceto aquela&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; no topo (ou seja, aquela &-ii,é n&#227;0 coberta por nenhuma outra, que, ) Tj T* BT /F1 12

5;-las movendo-as entre osé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; montes. Apenas os montes de cartas organizados por naipe e ordenados p

odem ser movidos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de uma a-ii,e vez. Al&#233;m da regra acima, n&#227;0 h&#225; limites de

movimento (ao contr&#225;rio do Freecell, &lt;/p&gt;) Tj T* BT /F1 12 Tf 50 16 Td (&lt;p&gt; por exem



