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&lt;p&gt;Informa&#231;&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Teclas de atalho importantes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ativar/desativar tela cheia: F11 (maioria dos&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 664 Td (&lt;p&gt; navegadores) Desfazer movimento: Ctrl+Z Distribuir novamente: F2 Fecha

r caixa de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; di&#225;logo: â­�ï¸�  Esc&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Paci&#234;ncia Spider&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ol&#225;, seja bem-vindo(a) ao Paci&#234;ncia Spider App! Paci&#234;nci

a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Spider &#233; um jogo de paci&#234;ncia popular, principalmente devido

 a seu â­�ï¸�  n&#237;vel de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dificuldade, o que o torna um quebra-cabe&#231;a l&#243;gico bastante 

interessante. Esta vers&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; do jogo est&#225; dispon&#237;vel online e â­�ï¸�  &#233; gr&#225;tis para

 todos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vis&#227;o geral&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como a maioria dos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; outros jogos de paci&#234;ncia, Paci&#234;ncia Spider &#233; um jogo d

e um jogador, â­�ï¸�  cujo objetivo &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; organizar as cartas conforme o naipe e coloc&#225;-las nas pilhas pres

entes na parte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; superior do tabuleiro. O â­�ï¸�  que distingue a Paci&#234;ncia Spider de 

outras vers&#245;es do jogo &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; que nessa variante, o jogador precisa organizar montes de â­�ï¸�  cartas o

rdenadas no tabuleiro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; do jogo, e esses montes s&#243; pode ser movidos para as pilhas superi

ores se estiverem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; completos, â­�ï¸�  de &#193;s a Rei. Isso a difere de outras vers&#245;es 

de paci&#234;ncia (como Klondike ou&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 264 Td (&lt;p&gt; Freecell), nas quais o jogador â­�ï¸�  move as cartas para as pilhas de um

a a uma, come&#231;ando&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; com os Ases. Al&#233;m disso, a Paci&#234;ncia Spider &#233; â­�ï¸�  jogad

a com dois baralhos, ao contr&#225;rio&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; das variantes, jogadas com apenas um.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O tabuleiro &#233; formado por dez montes em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â­�ï¸�  leque, nos quais as cartas s&#227;o colocadas com a face voltada p

ara baixo, exceto aquela&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; no topo (ou seja, aquela â­�ï¸�  n&#227;o coberta por nenhuma outra, que, ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 124 Td (quando no tabuleiro, est&#225;&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 112 Td (&lt;p&gt; embaixo). O jogador deve organizar as cartas por naipe e â­�ï¸�  orden&#22

5;-las movendo-as entre os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; montes. Apenas os montes de cartas organizados por naipe e ordenados p

odem ser movidos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de uma â­�ï¸�  vez. Al&#233;m da regra acima, n&#227;o h&#225; limites de 

movimento (ao contr&#225;rio do Freecell,&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 16 Td (&lt;p&gt; por exemplo, no qual o tamanho â­�ï¸�  do monte que pode ser movido depend) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -4 Td (e do n&#250;mero de&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -16 Td (&lt;p&gt; c&#233;lulas livres dispon&#237;veis). Juntamente com os dez montes, o

 tabuleiro â­�ï¸�  tamb&#233;m traz oito&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; pilhas, posicionadas no canto superior direito do tabuleiro, e um mont

e de compra,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; localizado no canto superior â­�ï¸�  esquerdo do tabuleiro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Instru&#231;&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Regras gerais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sempre que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; n&#227;o houver movimentos adequados dispon&#237;veis, o jogador pode 

virar cartas do monte de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; compra. Virar â­�ï¸�  cartas do monte de compra acontece da seguinte forma

: o jogador precisa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; se certificar de que n&#227;o h&#225; montes de â­�ï¸�  jogo vazios. Se ho

uver um monte vazio, as cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; n&#227;o podem ser viradas do monte de compra. Isso significa que â­�ï¸�  

&#233; poss&#237;vel ficar preso em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {k0} uma situa&#231;&#227;o em {k0} que n&#227;o haja cartas suficient

es no tabuleiro para distribuir&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; pelo â­�ï¸�  menos uma em {k0} cada monte, e voc&#234; n&#227;o pode virar

 mais cartas do monte de compra&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; se montes de â­�ï¸�  jogo estiverem vazios. Tente evitar essa situa&#231;&

#227;o e nunca deixe o n&#250;mero&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de cartas na mesa cair para menos de â­�ï¸�  dez. Se n&#227;o houver monte

s vazios, o jogador vira&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dez cartas do monte de compras e coloca uma carta virada â­�ï¸�  para cima

 no topo de cada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte de jogo. Uma carta (ou monte de cartas) s&#243; pode ser movida 

de â­�ï¸�  um monte para outro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; se a carta movida (ou a carta na parte inferior do monte) for de uma o

rdem â­�ï¸�  menor do que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; a carta sobre a qual est&#225; sendo colocada. O naipe dessas duas car

tas n&#227;o importa; no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; entanto, â­�ï¸�  se as cartas tiverem naipes diferentes, voc&#234; n&#227;

o poder&#225; mov&#234;-las juntas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; posteriormente. Voc&#234; pode colocar qualquer carta em {k0} um â­�ï¸�  m

onte vazio. Para que um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte possa ser movido, todas as cartas precisam estar em {k0} sequ&#2

34;ncia e ter o â­�ï¸�  mesmo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; naipe. Quando voc&#234; cria um monte de treze cartas do mesmo naipe, 

de &#193;s a Rei, voc&#234; deve&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; coletar â­�ï¸�  essas cartas e mov&#234;-las para uma pilha no topo do tab

uleiro de jogo. O jogo faz&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; isso automaticamente. O jogo â­�ï¸�  &#233; jogado com dois baralhos, ou s

eja, com 104 cartas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Paci&#234;ncia Spider traz um sistema de pontua&#231;&#227;o distinto.

 Voc&#234; come&#231;a â­�ï¸�  com 500 pontos, e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cada movimento (incluindo desfazer) subtrai 1 ponto de {k0} contagem. 

Al&#233;m disso, sempre&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; que voc&#234; montar â­�ï¸�  um monte completo e as cartas forem transferi

das para uma pilha no topo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; do tabuleiro, voc&#234; recebe 100 pontos. Como â­�ï¸�  resultado, o objet

ivo do jogo &#233; organizar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; todas as cartas nas pilhas com o menor n&#250;mero poss&#237;vel de mo

vimentos. Desfazer â­�ï¸�  um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; movimento &#233; permitido e tratado da mesma forma que qualquer outro

 movimento. Desfazer&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; movimentos &#233; especialmente &#250;til quando voc&#234; â­�ï¸�  desbrav

a n&#237;veis de dificuldade mais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; avan&#231;ados. &#201; importante sempre construir montes sequenciais,

 especialmente com cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; do mesmo naipe. Tamb&#233;m &#233; â­�ï¸�  importante abrir o m&#225;ximo 

de cartas poss&#237;vel - mesmo que isso&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; possa criar montes com v&#225;rios naipes. Compre cartas do â­�ï¸�  monte 

de compra apenas quando&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; n&#227;o houver mais movimentos &#250;teis dispon&#237;veis, ou quando

 os movimentos restantes ir&#227;o te&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; atrapalhar ao â­�ï¸�  inv&#233;s de ajudar. Por fim - e isso &#233; muito 

importante para n&#237;veis&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; avan&#231;ados - limpe um dos montes o â­�ï¸�  mais r&#225;pido poss&#237;

vel. Ter um monte vazio aumenta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; muito {k0} capacidade de organizar as cartas em {k0} outros montes, po

is â­�ï¸�  voc&#234; pode&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; us&#225;-lo para armazenar temporariamente qualquer carta ou monte de 

cartas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogado em {k0} tr&#234;s variantes e â­�ï¸�  com v&#225;rios n&#237;veis d

e dificuldade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Paci&#234;ncia Spider de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 1 naipe &#233; jogado apenas com cartas de um mesmo naipe. Esta â­�ï¸�  &#

233; a dificuldade mais f&#225;cil,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; pois cada monte sequencial constru&#237;do pelo jogador pode ser movid

o, e &#233; quase sempre&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; solucion&#225;vel. â­�ï¸�  O Paci&#234;ncia Spider de 2 naipes &#233; mais

 dif&#237;cil, pois &#233; jogado com dois&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; naipes. Normalmente, s&#227;o dois naipes de â­�ï¸�  cores opostas. Ou sej

a, um naipe &#233; preto (paus&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1368 Td (&lt;p&gt; ou espadas) e o outro &#233; vermelho (copas ou ouros). Nesta â­�ï¸�  vari

ante do jogo, voc&#234; pode&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; organizar montes com os dois naipes dispon&#237;veis; no entanto, os m

ontes s&#243; podem ser&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; movidos â­�ï¸�  se forem de um &#250;nico naipe. Embora seja consideravelm

ente mais dif&#237;ceis do que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; os jogos com apenas um naipe, jogar â­�ï¸�  com dois naipes n&#227;o &#233

; imposs&#237;vel, desde que voc&#234;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dedique bastante aten&#231;&#227;o e esfor&#231;o. J&#225; o Paci&#234

;ncia Spider com 4 â­�ï¸�  naipes &#233; o mais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dif&#237;cil, podendo at&#233; parecer imposs&#237;vel - mas, eventual

mente, com muita paci&#234;ncia e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; determina&#231;&#227;o, voc&#234; vencer&#225; algumas â­�ï¸�  partidas. A

 dificuldade &#233; proveniente do uso de dois&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; baralhos completos, de forma que h&#225; quatro naipes para jogar. Ass

im â­�ï¸�  como nas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dificuldades mais baixas, voc&#234; pode colocar uma carta, independen

temente do naipe,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sobre outra carta, desde que a carta â­�ï¸�  de destino seja um n&#250;mer

o maior. No entanto, para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; construir montes m&#243;veis, voc&#234; ainda precisa de cartas do mes

mo naipe. â­�ï¸�  Isso significa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; que, para qualquer carta, h&#225; apenas duas cartas dentre as 104 em 

{k0} jogo nas quais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; voc&#234; pode â­�ï¸�  coloc&#225;-la para construir um monte m&#243;vel. 

E h&#225; pouca chance de que uma dessas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; duas cartas esteja dispon&#237;vel no tabuleiro. â­�ï¸�  Como resultado, u

m jogador perfeito s&#243; pode&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; vencer cerca de 1 em {k0} cada 3 partidas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo de solu&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Paci&#234;ncia Spider tem â­�ï¸�  tr&#234;s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; n&#237;veis de dificuldade. Veja um exemplo de como come&#231;ar o n&#

237;vel de dificuldade mais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; f&#225;cil com sucesso, Paci&#234;ncia Spider â­�ï¸�  de 1 naipe. Esta var

iante do jogo usa dois baralhos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; com cartas do mesmo naipe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com apenas 1 naipe, muitas vezes â­�ï¸�  &#233; poss&#237;vel fazer diverso

s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; movimentos desde o in&#237;cio. Neste exemplo, podemos fazer tr&#234;s

 movimentos imediatamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Vamos mover o 4 sobre â­�ï¸�  o 5, o 2 mais &#224; esquerda sobre o 3 e o 

6 mais &#224; direita sobre o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 7.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na segunda â­�ï¸�  rodada, podemos mover o monte de 2 e 3 localizados no qu

arto monte sobre&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; o 4 no oitavo monte. Vamos â­�ï¸�  tamb&#233;m mover o 9 sobre o 10.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Agora, moveremos o 10 do quarto&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte sobre o Valete do quinto monte. Tamb&#233;m â­�ï¸�  moveremos o mont

e de 9 e 10 do sexto monte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sobre o Valete do s&#233;timo monte. Por fim, vamos mover â­�ï¸�  o monte 

de 4 cartas do oitavo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte sobre o 6 do nono monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Continuamos organizando as cartas. 10 do quarto â­�ï¸�  monte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sobre o Valete. Em {k0} seguida, movemos o 8 sobre o 9 no s&#233;timo 

monte. Finalmente,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; movemos o 9 â­�ï¸�  do oitavo monte sobre o 10 no quinto monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora, podemos fazer um grande&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; movimento e pegar o monte inteira no â­�ï¸�  nono monte e coloc&#225;-lo s

obre o 8 do s&#233;timo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Infelizmente, agora j&#225; n&#227;o h&#225; movimentos &#250;teis que 

possamos fazer. A â­�ï¸�  &#250;nica coisa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; que resta &#233; virar cartas do monte de compra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos limpar a bagun&#231;a criada pelas cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; rec&#233;m-chegadas. O 4 â­�ï¸�  do segundo monte vai sobre o 5 do d&#233;

cimo monte. O Valete do oitavo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte vai sobre a Dama do â­�ï¸�  quarto monte. Por fim, movemos o 7 do se

xto monte sobre o 8&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; do quinto monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Movemos a Dama e o â­�ï¸�  Valete do quarto monte sobre o Rei do oitavo mon

te.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Movemos tamb&#233;m o 6 do sexto monte sobre o 7 â­�ï¸�  do quinto monte.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Podemos, agora, mover a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#250;ltima carta do sexto monte - o &#193;s - e coloc&#225;-la sobre 

o 2 â­�ï¸�  do primeiro monte. A seguir,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; pegamos o 10 do quinto monte e o restante das cartas acima dele e colo

camos â­�ï¸�  sobre o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Valete do oitavo monte. Acabamos de come&#231;ar a construir nossa pri

meira pilha completa -&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; do Rei ao &#193;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Neste â­�ï¸�  movimento, continuamos a construir nossa primeira pilha compl

eta,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; colocando 5 e 4 do &#250;ltimo monte sobre o 6 do oitavo â­�ï¸�  monte. Va

mos tamb&#233;m mover o 4 do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; quarto monte sobre o sexto monte vazio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Infelizmente, n&#227;o &#233; poss&#237;vel continuar a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; construir â­�ï¸�  a primeira pilha completa, pois n&#227;o temos um 3 disp

on&#237;vel. Em {k0} vez disso,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; podemos mover o 5 do quarto â­�ï¸�  monte e coloc&#225;-lo sobre o 6 do se

gundo monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; podemos mover o 4 do sexto monte sobre o 5 do â­�ï¸�  segundo monte. Agora

, mais uma vez, h&#225; um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte vazio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Podemos us&#225;-lo para guardar o 2 do s&#233;timo monte. Este 2 â­�ï¸�  e

stava bloqueando&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; muitos movimentos muito &#250;teis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora, podemos continuar construindo nossa primeira&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; pilha completa. Vamos mover o 3 do s&#233;timo monte â­�ï¸�  sobre o 4 do 

oitavo monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; finalmente, para completar nossa primeira pilha, movemos o &#193;s sob

re o 2 do oitavo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â­�ï¸�  monte. O monte todo se mover&#225; para a pilha acima.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora, n&#227;o h&#225; movimentos &#250;teis que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; possamos fazer e, portanto, a â­�ï¸�  &#250;nica coisa que resta &#233; vi

rar as cartas do monte de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; compras.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora, podemos ordenar as novas cartas. Vamos colocar o â­�ï¸�  5 do quarto

 monte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sobre o 6 do terceiro monte. Agora, movemos o Valete e o 10 do oitavo 

monte â­�ï¸�  sobre a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Dama do d&#233;cimo monte. E, finalmente, movemos o 7 do nono monte so

bre o 8 do s&#233;timo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O â­�ï¸�  6 e o 5 do terceiro monte v&#227;o sobre o 7 do s&#233;timo monte

. Em {k0} seguida,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; movemos o monte â­�ï¸�  com a Dama da d&#233;cima posi&#231;&#227;o sobre 

o Rei no quarto monte. Por fim,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; movemos o 2 que estava embaixo â­�ï¸�  da Dama sobre o 3 do quinto monte.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora, o 7 do oitavo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte vai sobre o 8 do terceiro monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos â­�ï¸�  desmontar o sexto monte. Podemos colocar o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Rei no monte vazio de posi&#231;&#227;o oito e o 2 no monte um.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Ent&#227;o, â­�ï¸�  concentramo-nos no monte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dois. Podemos mover o Valete para o monte vazio seis, e a monte come&#

231;ando com o 6 â­�ï¸�  para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; o 7 na terceira posi&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Continuamos ordenando as cartas no tabuleiro. O 2 e 3 do monte&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt; cinco v&#227;o sobre â­�ï¸�  o 4 e, em {k0} seguida, movemos o 6 do segund

o monte sobre o 7.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Desta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; vez, podemos colocar o Valete â­�ï¸�  do sexto monte sobre a Dama do segun

do monte e mov&#234;-los&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; juntos sobre o Rei no monte oito.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O 6 e â­�ï¸�  o 7 do d&#233;cimo monte v&#227;o sobre o monte dois, e&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt; pegamos a monte da posi&#231;&#227;o sete, come&#231;ando com o â­�ï¸�  8,

 e colocamos sobre o monte vazio na&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; posi&#231;&#227;o seis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Finalmente, podemos mover o 2 e o 3 do monte um â­�ï¸�  para sobre monte se

te.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Observe que o tabuleiro agora parece estar ordenado. Tudo o que precis

amos &#233; um &#193;s para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â­�ï¸�  completar uma pilha. At&#233; agora, parece que teremos um jogo f&

#225;cil!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O segundo n&#237;vel de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dificuldade &#233; jogado com dois baralhos: â­�ï¸�  um de naipe vermelho 

e um de naipe preto. O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; nome do n&#237;vel &#233;, em {k0} geral, Paci&#234;ncia Spider de â­�ï¸� 

 2 naipes. Abaixo, um exemplo de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; como come&#231;ar com sucesso esse jogo:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Come&#231;amos ordenando as cartas da mesma cor. Mova o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â­�ï¸�  6 de Copas para o segundo monte, o 7 de Espadas sobre o 8, o Valet

e de Copas sobre a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â­�ï¸�  Dama de Copas mais &#224; direita e o Valete de Espadas sobre a Da

ma de Espadas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora, que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; o Rei de â­�ï¸�  Copas foi revelado, podemos colocar a Dama e o Valete sob

re ele.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Infelizmente,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; n&#227;o h&#225; mais movimentos que organizem cartas da â­�ï¸�  mesma cor

, mas ainda precisamos revelar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mais cartas para que tenhamos um pouco mais com o que trabalhar. Vamos

 guardar â­�ï¸�  o 2 de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Espadas no 3 de Copas no oitavo monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O 10 de Copas foi revelado, podemos ent&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mov&#234;-lo imediatamente â­�ï¸�  sobre o Valete de Copas no primeiro mon

te.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Infelizmente, n&#227;o h&#225;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; nada &#250;til que possamos fazer no tabuleiro agora. A &#250;nica â­�ï¸� 

 coisa que resta &#233; virar cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; do monte de compra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora, temos muitas cartas novas e muitos movimentos poss&#237;veis.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt; Primeiro, colocaremos â­�ï¸�  o 2 de Copas do monte quatro sobre o 3 de Co

pas adjacente. Isso&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; libera a pilha de duas cartas â­�ï¸�  de 7 e 8 de Espadas, que podemos mov

er sobre o 9 de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Espadas no sexto monte. Em {k0} seguida, â­�ï¸�  podemos mover o monte rec

&#233;m-criado de 7, 8 e 9&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sobre o 10 no nono monte. Al&#233;m disso, vamos mover â­�ï¸�  o 9 de Copa

s do quinto monte para o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; segundo monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora que a Dama foi liberada, podemos coloc&#225;-la sobre o â­�ï¸�  Rei d

e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Copas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Novamente, n&#227;o h&#225; mais movimentos &#250;teis restantes no tab

uleiro, ent&#227;o precisamos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; virar mais cartas do monte de compras.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O â­�ï¸�  tabuleiro fica um pouco confuso, mas n&#227;o tenha&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; medo! Resolveremos essa bagun&#231;a. Vamos come&#231;ar movendo o 7 d

e Espadas do â­�ï¸�  quinto monte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sobre o 8 de Espadas adjacente, e ent&#227;o mover ambos sobre o 9 de 

Espadas no segundo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte. â­�ï¸�  O 5 de Copas no monte quatro acaba de ser liberado, ent&#22

7;o podemos mov&#234;-lo para o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte 3 e coloc&#225;-lo â­�ï¸�  sobre o 6 de Copas que est&#225; ali. Fin

almente, vamos mover a Dama do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sexto monte sobre o Rei no â­�ï¸�  oitavo monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nesse momento, podemos colocar o 6 do quarto&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte sobre o 7 do segundo monte. Em {k0} seguida, moveremos â­�ï¸�  toda 

o monte de quatro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cartas sobre o 10 de Espadas no sexto monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um movimento poss&#237;vel &#233; mover o 5 â­�ï¸�  de Copas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; do monte nove para o monte seis, e ent&#227;o mover todas as cartas, c

ome&#231;ando com a Dama de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â­�ï¸�  Espadas, do monte nove para o quatro. Isso revelar&#225; uma carta

, mas tamb&#233;m desordenar&#225; o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte seis. &#201; totalmente v&#225;lido â­�ï¸�  fazer esses movimentos p

ara descobrir o que acontece -&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; se eles n&#227;o forem &#250;teis, podemos desfaz&#234;-los. Isso ocor

re porque a â­�ï¸�  pontua&#231;&#227;o na&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Paci&#234;ncia Spider depende do n&#250;mero de movimentos, e o n&#250

;mero de desfazer utilizado &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; contado como movimento - â­�ï¸�  portanto, s&#227;o completamente leg&#237

;timos. Nesse caso, a melhor&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; coisa a fazer &#233; retirar cartas do monte de compra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Novas cartas e â­�ï¸�  novos movimentos!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Vamos come&#231;ar coletando o 3 de Espadas e o 4 de Espadas dos monte

s tr&#234;s e cinco, e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â­�ï¸�  ent&#227;o coloc&#225;-los sobre 5 do monte um. Similarmente, pode

mos pegar o &#193;s e o 2 do sexto e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; s&#233;timo montes â­�ï¸�  e coloc&#225;-los sobre o 3 do monte oito. Isso

 libera o 5 no monte 7, que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; podemos ent&#227;o colocar sobre â­�ï¸�  o 6 do quarto monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora, podemos colocar o 5 e o 6 do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte quatro sobre o 7 do monte â­�ï¸�  sete. Al&#233;m disso, vamos mover

 o conjunto de cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; come&#231;ando com 10 no sexto monte sobre o Valete de Espadas â­�ï¸�  no 

monte nove. Como agora&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; estamos sem op&#231;&#227;o de movimentos da mesma cor, podemos tentar

 revelar algumas cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; colocando o â­�ï¸�  3 de Copas do monte cinco sobre o 4 do monte dois.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Coloque o 3, 4 e 5 do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte um â­�ï¸�  sobre o 6 do nono monte. Mova o 8 sobre o 9 no monte dez.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E, agora, h&#225; outra&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; combina&#231;&#227;o de â­�ï¸�  movimentos! Primeiro, vamos mover o 5, 6 e

 7 do s&#233;timo monte sobre o 8 do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte cinco, colet&#225;-lo e, â­�ï¸�  em {k0} seguida, mover o conjunto t

odo sobre o 9 do monte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; seis. Usaremos o outro 7 no s&#233;timo monte â­�ï¸�  para colocar o 5 e o

 6 do monte tr&#234;s. Em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; seguida, moveremos essas tr&#234;s cartas para o 8 â­�ï¸�  de Espadas no m

onte dez.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Finalmente,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; teremos uma coluna vazia! Isso &#233; muito importante, pois uma colun

a vazia pode ser&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; extremamente â­�ï¸�  &#250;til, j&#225; que podemos colocar qualquer carta

 sobre ela. Em {k0} breve,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; vamos utiliz&#225;-la para organizar mais cartas como quisermos. â­�ï¸�  M

as primeiro, temos que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; chegar l&#225;. Ent&#227;o, vamos colocar a Dama sobre o Rei no monte 

um. Vamos tamb&#233;m mover â­�ï¸�  o &#193;s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; do monte sete para o 2 no terceiro monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Primeiro, usamos nosso monte rec&#233;m-vazio para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; fazer outro monte vazio. â­�ï¸�  Ou seja, moveremos o 5 de Espadas.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Vamos nos concentrar no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; segundo monte. Primeiro, movemos o 3 para o 4 do â­�ï¸�  monte sete, colet

amos as duas cartas e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; as movemos para o 5 do monte seis. Em {k0} seguida, mova o â­�ï¸�  4 rec&#

233;m-liberado para o 5 no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte cinco.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora, vamos nos concentrar no monte nove. Primeiro, podemos mover o&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt; conjunto, come&#231;ando â­�ï¸�  com o Valete de Espadas, sobre a Dama no 

primeiro monte. Em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; seguida, movemos o 5 de Copas para â­�ï¸�  o monte vazio sete. Finalmente,

 vamos mover o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; conjunto, come&#231;ando com a Dama de Espadas, sobre o Rei no monte â­�

ï¸�  quatro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Queremos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; construir uma pilha completa no monte quatro. Para fazer isso, vamos p

egar 4 e 5 do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte cinco, coloc&#225;-los â­�ï¸�  no 6 do nono monte, coletar toda o co

njunto de tr&#234;s cartas e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; coloc&#225;-las no 7 do monte quatro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mova o â­�ï¸�  conjunto do monte quatro para o quinto monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Al&#233;m disso, mova o 5 do monte sete para o 6 do â­�ï¸�  monte nove e, 

a seguir, mova ambas as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cartas de volta para o monte sete.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Finalmente, podemos terminar de construir nossa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â­�ï¸�  primeira pilha completa. Para isso, precisamos pegar o &#193;s rec

&#233;m-liberados no monte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; quatro e coloc&#225;-lo sobre o 2 do monte â­�ï¸�  nove, coletar as duas c

artas e mov&#234;-las para o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; primeiro monte e, em {k0} seguida, pegar o subconjunto de &#193;s, â­�ï¸� 

 2 e 3 e mov&#234;-los para o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte cinco. Nossa primeira pilha completa est&#225; pronta!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora, podemos mover o 8 do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â­�ï¸�  monte quatro e coloc&#225;-lo sobre o 9 do monte dois. Em {k0} seg

uida, podemos pegar o 8, 9&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; e 10 â­�ï¸�  do monte dois e coloc&#225;-lo sobre o Valete do monte nove.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Observe que agora temos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dois montes vazios! Estamos virtualmente indestrut&#237;veis â­�ï¸�  e ser

&#225; dif&#237;cil perder o jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; agora. Podemos continuar movendo o 6 e o 7 do segundo monte para o â­�ï¸� 

 8 do nono&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Olha que lindo esse tabuleiro! Voc&#234; tem ideia do que fazer a segui

r? Voc&#234;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; consegue descobrir como â­�ï¸�  conseguir tr&#234;s montes vazios?&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;O modo de jogo mais dif&#237;cil &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogar com dois decks completos - ou seja, com quatro â­�ï¸�  naipes. Este 

n&#237;vel de dificuldade&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#233; para jogadores realmente bons, ent&#227;o decidimos n&#227;o in

clu&#237;-lo neste tutorial para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; principiantes. Voc&#234; ter&#225; â­�ï¸�  que descobrir como jogar Paci&#

234;ncia Spider de 4 naipes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sozinho!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hist&#243;rico&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Paci&#234;ncia Spider surgiu em {k0} 1947, quando foi jogada pela&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt; â­�ï¸�  primeira vez com (advinha, advinha!) cartas de verdade, e n&#227;o

 em {k0} um computador. H&#225;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; rumores de que a Paci&#234;ncia â­�ï¸�  Spider era o jogo de paci&#234;nci

a favorito do presidente&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Roosevelt. O jogo sempre foi muito popular gra&#231;as &#224; {k0} dif

iculdade â­�ï¸�  e potencial de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; pensamento e an&#225;lise estrat&#233;gica. Suas primeiras implementa&

#231;&#245;es em {k0} computador&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; apareceram no in&#237;cio de 1990 com o â­�ï¸�  sistema operacional Micros

oft Windows 3. Uma vers&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Unix foi desenvolvida ainda antes (em 1989), mas n&#227;o ficou t&#227

;o popular. Desde â­�ï¸�  ent&#227;o, a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Paci&#234;ncia Spider vem com a maioria das principais distribui&#231;

&#245;es de sistemas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; operacionais, com as vers&#245;es mais populares sendo â­�ï¸�  aquelas que

 v&#234;m inclu&#237;das no Windows&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 7 e XP. Esta vers&#227;o online da Paci&#234;ncia Solitaire &#233; ins

pirada por essas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; itera&#231;&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fechar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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